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Konkurs dla uczniow szkol ponadpodstawowych
wojewodztwa pomorskiego w roku szkolnym 2022/2023
Etap Il — powiatowy
Przedmiot: INFORMATYKA

Przed przystapieniem do rozwigzywania zadan zapoznaj si¢ z instrukcjg

INSTRUKCJA

1. Oprocz arkusza z tre$cig zadan otrzymujesz zatacznik niezbgdny do rozwigzania zadania
nr 1. Przed przystagpieniem do rozwigzywania sprawdz, czy na pewno pobrata(e)s ten plik.
Nie wolno uzywa¢ wtasnych plikow zamiast podanego jako zatgcznik.

2. Zwro6¢ uwagg, aby pliki zawierajace rozwiazania oraz foldery miaty zawarto$¢ i nazwy
takie, jakie okre$lono w tresciach zadan.

3. Nie przesytaj do oceny innych plikdw niz te okre§lone w tre§ci zadan.

4. Pliki z rozwigzaniami przesylasz organizatorom Pomorskiej Ligi Zadaniowej zgodnie
Z odrebng instrukcja.

5. Przy rozwigzywaniu zadan powinno si¢ wykorzystywac¢ te S$rodowiska 1 narzg¢dzia
programistyczne, ktérymi postugujesz si¢ w szkole lub w domu. W szczegdlnosci
dopuszcza si¢ nastepujace srodowiska:

a) systemy operacyjne — zaréwno z grupy Windows, jak i dystrybucje systemu Linux

b) pakiety oprogramowania biurowego- Microsoft Office, ale rowniez wersje otwarte
np. Libre Office, czy OpenOffice.

c) edytory HTML — notatnik, notepad++, sublime text, PSPad, Brackets,

d) jezyki programowania — C++, C#, Free Pascal, lub Python (kompilatory adekwatne
do uzywanych $srodowisk systemu operacyjnego np. DEV, Code Block, G++ itp.),

e) nie okresla si¢ szczeg6towo numerdow wersji uzywanego oprogramowania, aby uczen
mogt je elastycznie dostosowa¢ do uzywanych w szkole, ale w przypadku jezykow

programowania prosimy o doktadne podanie (np. w odrgbnym pliku tekstowym), jaka
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wersja kompilatora (wzglednie, jakie srodowisko programistyczne) byta wykorzystywana,

aby adekwatnego uzy¢ przy ocenie pracy z zastrzezeniem punktu 6a.

6. W przypadku rozwigzan zwigzanych z uzywaniem j¢zykow programowania:

a) powinno si¢ uzywa¢ kompilatoréw bez ograniczonej dostepnosci (np. zwigzanej z ich
komercyjnym charakterem),

b) dopuszcza si¢ uzywanie wytacznie standardowych bibliotek jezyka, nie jest dozwolone
dotaczanie zewngtrznych bibliotek np. crt, graph (poza wskazaniami w tresci zadan),

C) nie jest dopuszczalne otwieranie przez program innych programow, plikow (poza tymi
z danymi wejSciowymi 1 wyjSciowymi), ani tworzenie nowych plikow
(np. tymczasowych) oraz tworzenie innych proceséw lub watkow,

d) btad kompilacji przy sprawdzaniu jest traktowany jako btad sktadni i sprawdzajacy nie
ma obowigzku dalszej analizy takiego rozwigzania, cho¢ moze uwzgledni¢ poprawny
zarys samego algorytmu przyznajac znaczaco mniejszg liczbg punktow; podobna uwaga
dotyczy pojawienia si¢ nietypowych bledow wykonania w trakcie uruchamiania
programdw (np. naruszenie zasad ochrony pamigci),

e) rozwigzania nie powinny narusza¢ bezpieczenstwa systemowego w s$rodowisku,
W ktorym sa sprawdzane.

7. Programy nie powinny zajmowac si¢ testowaniem poprawnosci danych. Zaktada sig,
Ze ma ona miejsce.

8. Wszystkie rozwigzania nalezy umie$ci¢ w katalogu nazwanym swoim imieniem
I nazwiskiem, a nastepnie spakowac i odesta¢ na podany adres mailowy.

9. Prosze¢ zwroci¢ uwage na samodzielnos$¢ rozwigzan.

Zyczymy powodzenia!
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Jakie zasoby przygotowac:
1. Zestaw komputerowy
2. Dowolny pakiet oprogramowania biurowego zawierajacy arkusz kalkulacyjny np. Libre
Office, OpenOffice, czy Microsoft Office.

3. Plik Zadanie_1 PP_PLZ.xlsx dostepny wraz z arkuszem zadan.

Plik Zadanie_1 PP_PLZ.xIsx zawiera trzy arkusze danych:
1. Firma ksiggowa

2. Zarobki

3. Odziez

Arkusz 1 Firma ksiegowa

Zawiera rzeczywiste dane z firmy ksiegowej rozliczajacej sklepy spozywcze za posrednictwem
systemu informatycznego SAP. Zadanie polega na sprawdzeniu utargu kasjer6w za pomocg
tabeli przestawnej. Sklepy (9 sklepéw) sg podzielone za pomoca numerow - od numeru 101 do
109 i w kazdym z nich nalezy sprawdzi¢ utargi trzech kasjerow. W odpowiedzi trzeba podac
numer kasjera oraz numer sklepu, gdzie wystgpuje nadwyzka (warto$¢ dodatnia) lub niedobor
(warto$¢ ujemna).

Utworz tabele przestawna, sprawdzajac, czy utarg w danym sklepie u kazdego z kasjerow sie
zgadza (warto$¢ 0). Kolumna PK wskazuje wartosci 40 dla przyjetych srodkow pienieznych
w kasie oraz wartosci 50 dla wydanych srodkéw pienigznych z kasy. Zapisz w oddzielnym

arkuszu. Nazwij - Firma ksiggowa 1.

Arkusz 2 Zarobki

Arkusz zawiera przyktadowe zarobki pracownikéw z podziatem na wybrany zawod i miasto.
Wykorzystujagc dane w tym arkuszu zrealizuj kolejne polecenia (rozwigzanie kazdego
podanego nizej polecenia nalezy umiesci¢ w osobnym arkuszu):

1. Posortuj tabelg wedtug pol: nazwisko, miasto — wynik umies¢ w arkuszu - zarobki 1.
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2. Przy pomocy autofiltra wybierz wszystkich programistow — wynik umies¢ w arkuszu -
zarobki 2.

3. Przy pomocy autofiltra wybierz grafikow komputerowych ze Stupska zarabiajacych
mniej niz 2 000 zt — wynik umies$¢ w arkuszu - zarobki 3.

4. Przy pomocy filtra zaawansowanego wybierz i zapisz obok dane informatykéw
z Gdanska o ptacy wigkszej niz 2 000 zt — wynik umies$¢ w arkuszu - zarobki 4.

5. Przy pomocy formularza wybierz dane pracownikow o imieniu zaczynajacym si¢
na liter¢ J — wynik umies¢ w arkuszu - zarobki 5.

6. Przy pomocy sum posrednich policz sumy placy dla kazdego miasta — wynik umie$é
w arkuszu - zarobki 6.

7. Policz $rednie ptace dla kazdego zawodu — wynik umies¢ w arkuszu - zarobki 7.

8. Przy pomocy sum posrednich policz sumy ptacy dla kazdego zawodu i kazdego miasta
— wynik umie$¢ w arkuszu - zarobki 8.

9. Utworz tabelg posrednia sum placy z podziatem na zawod i miasto — wynik umiesé
w arkuszu - zarobki 9.

10. Utworz tabele posrednig srednich ptacy z podziatem na zawod i miasto — wynik umies¢
w arkuszu - zarobki 10.

Arkusz 3 Odziez

W tabeli z danymi w arkuszu ,,0dziez” za pomocg formuty (liczba sztuk x cena jednostkowa),

oblicz warto$ci odziezy w kazdym z wierszy.

W kolejnych arkuszach przedstaw przy pomocy tabeli przestawnej i wykresu przestawnego

(rozwigzanie kazdego podanego nizej polecenia nalezy umie$ci¢ w osobnym arkuszu):

1.

warto$ci odziezy kazdego producenta przygotowanej z kazdego rodzaju materiatu —

wynik umies¢ w arkuszu — odziez 1.

. 1lo$¢ odziezy kazdego artykulu z podzialem na dostepne kolory — wynik umiesé¢

w arkuszu — odziez 2.
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3. tabele, ktéra ma pokazywaé wartosci odziezy dla konsumentow: K, M (Kobieta,

Me¢zczyzna) z podzialem na nazwe artykutu i rozmiar (rozmiary tylko: 42, 44, 46) —

wynik umie$¢ w arkuszu — odziez 3.

4. Na podstawie tabeli z punktu numer 3 sporzadz wykres artykutow przeznaczonych dla

kobiet z podziatem na nazwe artykutu i rozmiar (rozmiary tylko: 42, 44, 46) — wynik

umies¢ w arkuszu — odziez 4.

Zadanie 2.

Jakie zasoby przygotowac:

1.

Zestaw komputerowy z dostepem do wybranego srodowiska programistycznego C++,

C#, Pascal lub Python.

Napisz program obliczajacy srednig wazong ocen.

Etapy gtowne:

1.
2.
3.

Program prosi uzytkownika o podanie liczby ocen.

Nalezy ograniczy¢ maksymalng liczbe ocen do 30.

W przypadku przekroczenia maksymalnej wartosci liczby ocen program wypisze
komunikat: ,,Za duza liczba ocen” 1 ponownie poprosi o wprowadzenie liczby ocen
z dozwolonego zakresu, od 1 do 30 ocen.

W przypadku wprowadzania przez uzytkownika nieprawidtowych wartosci program
wypisze komunikat: ,,Prosz¢ wprowadzi¢ liczbe catkowita w zakresie od 1 do 30”.

Po wprowadzeniu prawidlowej liczby ocen, program zada wprowadzenia kolejnych
ocen oraz wag przypisanych do tych ocen, ktérych liczba jest zgodna z liczba ocen
wybranych przez uzytkownika.

Wprowadzane w programie wagi nalezy ograniczy¢ do zakresu liczb catkowitych
od1do 5. W przypadku wpisania jakiejkolwiek innej wartosci program poprosi
uzytkownika o ponowne wprowadzenie wagi do oceny. Wypisze komunikat: ,,Prosze

wprowadzi¢ liczbe catkowita w zakresie od 1 do 5.

Zdolni z Pomorza
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Nalezy ograniczy¢ wprowadzane oceny do wartosci od 1 do 6. Wylacznie liczby
catkowite. Przy wprowadzeniu nieprawidlowej wartosci program wyswietli komunikat:
,Nieprawidlowa ocena, prosz¢ wprowadzi¢ ponownie”.

Jednocze$nie program wypisuje w sposob losowy nazwy przedmiotow. Przyktadowo:
podaj ocene z ,Informatyki”, gdzie nazwy przedmiotéw sa dobierane z wlasnego
zestawu nazw przedmiotéw, na przyktad zapisane we wczesniej utworzonej tablicy.
Jednoczes$nie na kazdym etapie podczas wprowadzania wartosci jest mozliwosé
zamknigcia 1 wyjécia z programu za pomocg klawisza ,,Esc”.

Po prawidlowym wprowadzeniu wszystkich ocen i wag wymaganych przez
uzytkownika program wyswietla wszystkie nazwy przedmiotéw 1 ich oceny wraz
zwagami oraz wylicza i wyswietla Srednig wazong ocen (liczba rzeczywista
z doktadnoscia do dwoch miejsc po przecinku).

Dodatkowo jesli wyliczona srednia wazona jest powyzej 4,75 program wyswietli
komunikat: ,,Gratuluje otrzymujesz wyr6znienie :-)”.

Dokonaj modyfikacji kodu zrédtowego w celu stworzenia drugiego wariantu programu.

Wykorzystaj inny rodzaj petli, np. zamiast petli for skorzystaj z petli while.

Zadanie 3.

Jakie zasoby przygotowac:

1.

Zestaw komputerowy z dostepem do wybranego srodowiska programistycznego C++,

C#, Pascal, Java, Python.

Napisz program, ktory bedzie realizowat funkcjonalnosci kalkulatora programisty.

Etapy gléwne:

1.

Stworzenie ,,menu” programu.
1) Dodawanie
2) Odejmowanie
3) Mnozenie
4) Dzielenie

5) Potggowanie

Zdolni z Pomorza
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6) Silnia
7) System binarny (dwojkowy)
8) System oktalny (6semkowy)
9) System heksadecymalny (szesnastkowy)
10) Wyjscie z programu
2. Po wybraniu z menu programu danego dzialania nalezy pobra¢ od uzytkownika
wartosci potrzebne do obliczen. Przyktadowo przy sumowaniu dwie liczby rzeczywiste

potrzebne do obliczenia wyniku, a przy przeliczaniu na wybrany system techniczny

jedna liczbe catkowita.

3. Liczby rzeczywiste ustawiamy, jako mozliwe wartosci do wprowadzenia dla czterech
podstawowych dziatah matematycznych — dodawanie, odejmowanie, mnozenie
i dzielenie.

4. Liczby catkowite ustawiamy, jako mozliwe wartosci do wprowadzenia dla pozostatych
dzialan — potggowanie, silnia (catkowite dodatnie), system binarny, oktalny
I heksadecymalny.

5. W przypadku wprowadzania przez uzytkownika nieprawidtowych wartos$ci program
wypisze komunikat: ,,Prosze wprowadzi¢ prawidtowg liczbg”.

6. W calym programie przy wprowadzaniu warto$ci przez uzytkownika nalezy
zablokowa¢ mozliwo$¢ wprowadzania niepoprawnych wartosci, dajac jednoczesnie
mozliwos¢ prawidlowego (odpowiednie wartosci w zadanych zakresach) ponownego
wpisania warto$ci, az do skutku (uzyskania prawidtowej wartosci).

7. Po prawidlowym wyliczeniu wyniku dla wybranego dziatania program nie konczy
dziatania tylko przechodzi do ,,menu” wyboru 1 daje uzytkownikowi ponownag

mozliwos¢ wyboru jednej z dziesigciu dostepnych opcji.

Zadanie 4.
Jakie zasoby przygotowac:
1. Zestaw komputerowy z dostepem do wybranego srodowiska programistycznego C++,
C#, Pascal, Java, Python.
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Napisz program, ktory bedzie realizowat funkcjonalno$¢ tablicy wynikéw do gry w kregle.

Kregle to jedna z najstarszych gier, bowiem juz jaskiniowcy postugujac si¢ kamieniami,
uprawiali ten sport. Kolejne odkrycia dowiodty, ze kule kreglarskie i kr¢gle zostaty znalezione
w grobowcu egipskiego krola, ktory zmart 5200 lat przed nasza erg. Juz starozytni
Polinezyjczycy grali w kregle na torach, ktore miaty 60 stop (18m) dtugosci, podobnie jak
dzisiejsze tory. W XVI w. gra rozpowszechnita si¢ wérod Niemcoéw, a w wieku XVII dotarta
wraz z Holendrami na kontynent pdtnocnoamerykanski. Tam zrobita oszatamiajaca karierg
w XIX w., a najlepsi gracze zatozyli Amerykanski Kongres Bowlingu i ustalili zasady gry,
ktoére obowiazuja do dzisiajl.

Zasady gry - punktacja

Gra sktada si¢ z 10 rund. Na torze do zbicia jest 10 kregli. Podczas jednej rundy mozna wykonaé
maksymalnie dwa rzuty kula, a w ostatniej az trzy rzuty. Najwyzszy mozliwy do uzyskania
wynik po rozegraniu jednej gry (10 rund) to 300 punktéw, za 12 kolejnych Strikow?.
Na poczatku kazdej rundy gracz stara si¢ straci¢ wszystkie kregle. Jesli proba sie powiedzie,
wtedy rezultat to tzw. ,strike” 1 runda jest zakonczona. Jezeli po pierwszym rzucie pozostaty
niestracone kreggle, nastepuje drugi rzut.
Stracenie wszystkich kregli podczas drugiego rzutu to tzw. ,,spare”. Gdy po drugim rzucie nadal
zostang niestrgcone kregle, wtedy wynik to tzw.”open frame” — gracz zdobywa tylko tyle
punktéw, ile stracit kregli.

Premie punktowe:

- STRIKE - wszystkie 10 kregli stragcone za pierwszym razem (przy pierwszym rzucie).
Gracz otrzymuje maksymalng liczbe punktow tj. 10 punktéw oraz dodatkowo laczng liczbe
punktow zdobytych podczas dwdch nastgpnych rzutéw kula.

- SPARE - wszystkie 10 kregli stragcone w jednej rundzie. Gracz otrzymuje 10 punktow

za runde oraz dodatkowo liczbe punktow zdobytych podczas nastepnego rzutu.

! https://www.mkbowling.pl/kregle, dostep: 01.12.2022
2 http://kregielnia-niagara.pl/kregielnia/, dostep: 01.12.2022
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Etapy gtowne:

1.

10.

Program ,.tablica wynikow do gry w kregle — symulacja” przeprowadza 10 rund gry
zgodnie z zasadami gry.

Uzytkownik podaje liczbe graczy (liczba catkowita od 1 do 4).

W kazdej rundzie uzytkownik wprowadza warto$¢ zbitych kregli (zakres liczb
catkowitych od 0 do 10).

Kazda runda posiada dwa rzuty kula, jesli w pierwszej prébie nie zostang zbite
wszystkie kregle (nie zostanie wprowadzona wartos¢ 10 odpowiadajaca za zbicie
wszystkich kregli).

Jesli w pierwszym rzucie kulg zostang zbite wszystkie krggle nalezy wyswietli¢
komunikat ,,Strike” i liczy¢ punktacj¢ zgodnie z zasadami gry (gracz otrzymuje
maksymalng liczbe - 10 punktéw oraz dodatkowo taczng liczbe punktéw zdobytych
podczas dwoch nastgpnych rzutow kulg).

Jesli w drugim rzucie kulg zostang zbite wszystkie kregle nalezy wyswietli¢ komunikat
»opare” 1 liczy¢ punktacje zgodnie z zasadami gry (gracz otrzymuje 10 punktow
za rundg¢ oraz dodatkowo liczbe punktow zdobytych podczas nastepnego rzutu).

Jesli w obu rzutach kulg nie zostang zbite Zadne kregle nalezy wyswietli¢ komunikat
,»Miss” (gracz w ogole nie trafia w kregle w trakcie rundy).

Po kazdej rundzie dla wybranej liczbie graczy nalezy wyswietlaé punktacje ogodlng
(catej rozgrywki) — stan punktacji po kazdej z rund dla wszystkich graczy.

Nalezy ograniczy¢ wpisywane wartosci zbitych kregli do liczb catkowitych od 0 do 10,
a dla wprowadzonych warto$ci niedozwolonych wyswietli¢ komunikat ,,Wprowadz
ponownie”, az do uzyskania wartosci prawidlowych.

Po ostatniej rundzie nalezy wyswietli¢ punkcj¢ ostateczng catej rozgrywki
oraz komunikat: ,,Wygrat gracz numer ...” (tu wprowadzi¢ numer gracza z najwigksza

liczbg punktow).
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Zadanie 5.

Jakie zasoby przygotowac:

1. Zestaw komputerowy z dostgpem do Internetu oraz dowolnego srodowiska (edytorow

HTML) pozwalajacego tworzy¢ strony w dowolnej wersji HTML/CSS i Java Script
(np. notatnik, notepad++, sublime text, PSPad, Brackets).

Nalezy utworzy¢ strong internetowsg (,,www’’) stosujac przy tym technologie HTML/CSS oraz

Java Script w dowolnej wersji. Tre$¢ strony ma zawiera¢ informacje odnoszace si¢ do dowolnie

wybranego konkursu lub olimpiady informatycznej (moze by¢ Pomorska Liga Zadaniowa —

Zdolni z Pomorza). Przy tworzeniu strony internetowej nalezy uwzgledni¢ elementy

obowigzkowe:

Tytut strony — nazwa wybranego konkursu lub olimpiady informatycznej. Dodatkowy
punkt za dowolng ikong (grafike) w tytule strony.

Jednoznaczne okreslenie strony kodowej (standardu kodowania — umieszczamy
w kodzie).

Zastosowanie akapitow 1 wybranych nagtowkow.

Link (hipertacze) do oryginalnej strony wybranego konkursu Ilub olimpiady
informatycznej, do ktorego/ktorej odnosi si¢ tre$¢ strony.

Co najmniej jedna grafika na stworzonej stronie internetowe;j.

Co najmniej jedna muzyka — uruchamiana w tle lub po kliknigciu w dowolnie wybrany
element strony z mozliwos$cia wylaczenia.

Co najmniej jedna tabela dowolnych rozmiaréw z wypelniong trescig w komorkach tej
tabeli.

Co najmniej raz zastosowane beda wykazy numerowane lub wypunktowane.
Elementy edycyjne dla tekstu (np. pogrubienie, kursywa, podkreslenie, czy rozne
kolory czcionek).

Utworzy¢ wlasny nagtowek, ktorego styl jest okreslony w CSS.

Okresli¢ w ramach CSS style trzech dowolnie wybranych elementdéw strony.
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obstuge zdarzen na wlasng stron¢ internetowg w technologii Java Script nalezy

zrealizowac nastepujace elementy:
o formularz kontaktowy,
o zegar,
o kalendarz,
o przegladarke obrazéw,

o menu gtdéwne strony www.

Uwaga: Wszystkie pliki tworzace strong nalezy umiesci¢ w jednym folderze, ktory nastepnie

nalezy spakowa¢ (dokona¢ kompresji dowolnym bezptatnym programem dostepnym w sieci)

i wysta¢ zgodnie z instrukcja.
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