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Beata Paszun

Stupsk oczami ,,Dziewczyny z muralu”
— propozycje pracy z basniami Jolanty Nitkowskiej-Weglarz

PaniJolantaNitkowska-Weglarzjestznangdorostym
1 dzieciom pisarkg oraz propagatorky kultury regio-
nu stupskiego. Jej najnowsza ksigzka ,,Dziewczyna
z muralu” — dedykowana stupskim dzieciom —jest zbio-
rem trzech basni. Pierwsza z nich to tytutowa ,,Dziew-
czyna z muralu”, druga
»Niezwykte  schody”
1 ostatnia ,,Bursztyno-
we serduszko”. Au-
torka, w magiczny
i niezwykle plastycz-
ny sposob, S$wietnie
przemawiajacy do wy-
obrazni dziecka, opo-
wiada historie zwigza-
ne z naszym miastem.
Ksigzka ta jest cickawa
propozycja literacka,
ktéra mozna wyko-
rzysta¢ na zajeciach
w klasach I-IIl — za-
rowno na edukacji po-
lonistycznej, ale takze
plastycznej, spolecznej
czy  informatycznej.
Podczas  pierwszego
czytania zbioru tych
basni narodzity si¢ liczne pomysty do pracy z moimi
uczniami klasy II. Mam nadziej¢, ze moje doSwiadcze-
nie w pracy z ta lektura zainspiruje innych nauczycieli
i zachgci do wykorzystania jej na lekcjach.

Temat: Opracowanie basni pt. ,,Dziewczyna
z muralu”

Cele ogdlne:

— rozwijanie zainteresowan czytelniczych i artystycz-
nych,

— rozbudzanie zainteresowania zabytkami Stupska
oraz poszerzanie wiedzy o regionie,

— rozwijanie umiejetnosci kodowania z wykorzysta-
niem robotow edukacyjnych,

— ksztaltowanie wspotpracy w grupie i planowania
wlasnej pracy.

Cele szczegolowe:

Uczen:

— rozumie tre$¢ przeczytanej basni,

— potrafi utozy¢ we wtasciwej kolejnosci punkty z pla-
nu wydarzen,

— potrafi rozpozna¢ shupskie zabytki,

— zna nazwy kierunkow,

— potrafi pracowaé z mapa Shupska, wskazuje obiekty
znajdujace si¢ na potnocy, potudniu, wschodzie i za-
chodzie miasta,

— ilustruje wybrane sceny z basni,

— projektuje buty dla Rudej, peleryng dla Magazyniera
Historyjek,

— uzupetnia tras¢ dla ozobotéw kodami, zgodnie z po-
danymi warunkami,

— wspotpracuje z rowiesnikami podczas wykonywania
zadan.

Metody: podajace, poszukujace, praktycznego dzialania.

Formy: indywidualna, zbiorowa, grupowa.

Pomoce dydaktyczne: egzemplarze ksigzki ,,Dziew-
czyna z muralu”, tablica multimedialna, plan wydarzen
w basni, ilustrowana mapa Stupska, zdjecia zabytkow
Stupska, karty pracy —trasa dla ozobota, roboty eduka-
cyjne — ozoboty, materiaty plastyczne.

Wprowadzenie do zaje¢ — historia muralu na ulicy
Bema (na podstawie informacji: www.slupsk.pl).

Mural powstat w 2016 r. w ramach projektu ,,Stowian-
skie bratanie”, pod okiem Rosjanina Alexa Menuhova,
artysty, plastyka i twércy wielu murali w Polsce i za
granicg. Razem z nim pracowata 22 osobowa grupa
chetnych wolontariuszy, ktorzy przez szes$¢ dni inten-
sywnie tworzyli projekt. Arty$ci na muralu przedsta-
wili rudowlosg, bosg kobiete, ktéra obejmuje Baszte
Czarownic. U jej stop widzimy stupskie zabytki: jest
Muzeum Pomorza Srodkowego, Ratusz, Kaplica §w.
Jerzego, zabytkowa kamienica, ktora stoi na Starym
Rynku.

Propozycje zadan:

1. Tworzenie ilustrowanej ksigzeczki z przygoda-

mi Rudej.

Nauczyciel tworzy plan wydarzen basni. Przygo-
towuje tyle punktow, ile ma dzieci w klasie. W moim
przypadku to 27. Uczniowie losujg kartke A4 z napi-
sanym punktem z planu wydarzen. Ilustrujg ten frag-
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ment basni. Kiedy wszystkie dzieci stworzg juz swoje
rysunki, uktadamy je zgodnie z przebiegiem wydarzen
1 tworzymy ilustrowang ksigzeczke. Mozna jg powieli¢
w tylu egzemplarzach, ilu jest uczniéw. Taka ksigzecz-
ka jest cudowna pamiatka dla kazdego dziecka.

Przykladowy plan wydarzen w basni ,,Dziewczyna
z muralu”:
1. Rozmowa kota z Ruda.
Nocny spacer bohaterow.
Spotkanie Magazyniera Historyjek.
Poszukiwanie butow dla Rude;.
Taniec dziewczyny na placu.
Powro6t bohaterow na mural.
Zauwazenie zmian na muralu przez Matke Fotografke.
Wizyta kota i Rudej w teatrze.
Rodzina przed telewizorem.
. Ktotnia matzenstwa.
. Rozmowa babci z wnuczka.
. Smutek Rudej z powodu braku rodziny.
. Powr6t Rudej z kotem na mural.
. Kolejne zmiany na muralu.
. Nocna przejazdzka czerwonym tramwajem.
. Przystanek w Lasku P6nocnym.
. Wyprawa do Lasku Poludniowego.
. Ruda i kot na muralu.
. Zdziwienie uczniow Matki Fotografki.
. Wyprawa Rudej i kota syrenka.
. Uszkodzenie zegara na ratuszu.
. Przenoszenie si¢ bohaterow w czasie.
. Pomoc Magazyniera Historyjek.
. Zamieszanie na muralu.
. Porzadkowanie muralu przez po-
wigkszonego kota.
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Zwycigstwa.
. Sylwestrowa wizyta
muralu.
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Gotowa ksiazeczke mozna zobaczy¢ w formie pre-
zentacji filmowej zamieszczonej na YouTube (https://
www.youtube.com/watch?v=itBqNwy66wg)

2. Ukladanie logogryfu.

Zadaniem dzieci jest utozenie logogryfu do podanego
rozwigzania MURAL, z uzyciem wyrazow kojarza-
cych sie z trescig basni lub ze Stupskiem.

Przyktadowy logogryf utworzony przez moich
uczniow:
M|a|gla|z|y|n|i|e]|T
St U|p|s |k
Rla|t|u|s|z
t{r|A|m|w|a]]
p|lLlalc

3. Wycieczka po Shlupsku $ladami budowli z mu-
ralu — tworzenie trasy dla ozobota (robota edu-
kacyjnego).

Przed przystapieniem do zadania uczniowie pra-
cowali z ilustrowang mapa Stupska, rozpoznawali
i okreslali potozenie charakterystycznych budowli
w naszym miescie. Nastepnie ogladali zdjecie muralu
na ulicy Bema i wskazywali budowle, ktore si¢ na nim
znajduja.

Zadanie polegalo na zakodowaniu trasy dla
ozobota, zgodnie z podanymi warunkami. Kar-
ta do zadania jest mojego autorstwa (zalacznik
nr 1). Jej wykonanie pozwala dzieciom w cie-
kawy i pelen zabawy sposob zapamigta¢ nazwy
i potozenie stupskich zabytkow.

4. Tlustrowanie peleryny Magazyniera Historyjek.
Jedna z gtownych postaci basni jest Magazynier
Historyjek. Niezwykle tajemniczy bohater nosi pelery-
ne. Zadaniem dzieci bylo jej zaprezentowanie w formie
plastycznej. Powstaty przepigkne i kolorowe prace.
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Zatacznik nr 1

SPACER SLADAMI SLUPSKICH BUDOWLI Z "DZIEWCZYNY Z MURALU"

Uzupehnij tras¢ dla ozobota odpowiednimi kodami. Przy budowlach, ktére sa na muralu robot powinien si¢
zatrzymac¢ (kod Pauza 3 sekundy), za$ przy budowlach, ktérych na muralu nie ma, ozobot powinien si¢ zakrecié

(kod tornado).

5. Projektowanie butéw dla Rudej.

Dziewczyna przedstawiona na muralu jest bosa.
Jeden z fragmentow basni opowiada o poszukiwaniu
butow dla Rudej. Dzieci mialy za zadanie zaprojek-
towa¢ wygodne i ciekawe buty, dzigki ktorym boha-
terka bedzie mogta swobodnie tanczy¢ i wedrowac po
Stupsku. Uczniowie najpierw wykonali projekt butow
na papierze. Nastgpnie uczestniczyli w warsztatach
w Ceramikarni, gdzie lepili buty z gliny wedlug spo-
rzadzonych projektow. Buty zostaly wypalone i po-
kryte szkliwem, aby nabraly koloru i blasku. Zwien-
czeniem pracy dzieci jest szkolna wystawa butow dla
dziewczyny z muralu.

Beata Paszun

Nauczycielka edukacji wczesnoszkolnej z 30-letnim sta-
zem pracy w Szkole Podstawowej z Oddziatami Integra-
cyjnymi nr 5 im. Gryfitéw w Stupsku. Pasjg sg dziatania
artystyczne. Od wielu lat prowadzi dodatkowe zajecia
plastyczne dla uczniow kl. I-1l.
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