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Agata Rojek

Doswiadczanie swiata w Laboratoriach Przysztosci
O CODZIENNYCH ZAJECIACH W NIEZWYKLYCH SALACH

Od wrzesnia 2022 roku uczniowie Zespotu Szkolno
-Przedszkolnego nr 1 w Malborku korzystajg z dwoch
nowoczesnych pracowni, ktore powstaly dzigki Pro-
gramowi Laboratoria Przyszlosci. Te wyjatkowe sale
zostaly wyposazone w najnowszej generacji sprzet,
ktory uatrakcyjnia codzienne zajecia zarowno eduka-
cyjne, jak i pozalekcyjne. Dzigki programowi ucznio-
wie maja mozliwosci rozwijania swoich zaintereso-
wan, a nauczyciele zapewniaja dostgp do najnowszych
narzedzi i metod nauczania, co przektada si¢ na efek-
tywnos¢ przeprowadzanych zajec¢ i zadowolenie z pro-
cesu nauki, zarowno dzieci, jak i dorostych.

Aby zacheci¢ nauczycieli do stosowania nowocze-
snych technologii komputerowych, dziele si¢ przykta-
dami dobrych praktyk, ktoére pozwalaja zamieni¢ co-
dzienne zajecia edukacyjne w inspirujace doswiadcze-
nie i realizowac podstawe programowg w nowoczesny
Sposob.

Jednym z ciekawych pomystéw jest wykorzystanie
do zajec¢ robotéw Photon. W salach znajduja si¢ trzy
tego typu urzadzenia, ktore bardzo chetnie s wykorzy-
stywane na zajeciach edukacyjnych, réwniez z ucznia-
mi o specjalnych potrzebach edukacyjnych. Roboty
pozwalaja na rozwijanie wyobrazni, umiejetnosci lo-
gicznego 1 analitycznego mys$lenia oraz uczg podstaw
programowania.

W klasach 1-3 roboty Photon sg szczegdlnie wyko-
rzystywane na zajeciach z jezyka polskiego i matema-
tyki. Wychowawczyni Anita Nowicka postanowita wy-
korzysta¢ je w celu utrwalania wiedzy na temat czgs$ci
mowy: rzeczownikow, czasownikdéw i przymiotnikow.
Uczniowie zostali podzieleni na trzy grupy, a kazda
z nich otrzymata jednego robota oraz tablet. Nauczy-
cielka losowata wyrazy na kole fortuny wys$wietlanym
na tablicy interaktywnej, a nastepnie uczniowie musieli
powiedzie¢, do jakiej czeSci mowy nalezy dany wyraz.
Kazda para na tablecie musiata zaprogramowa¢ trase
robota tak, by trafit on do odpowiedniej grupy — miej-
sca docelowego. Dodatkowym zadaniem bylo mody-
fikowanie wygladu swojego robota, zmieniajac kolor
jego oczu i czutek oraz ustawianie dzwigkow jakie ro-
bot wydawat.

Nieco inny pomyst zostal zrealizowany na lek-
cjach matematyki dla najmlodszych, kiedy nowocze-
sne roboty Photon pomagaty w wykonywaniu obliczen
matematycznych. Podczas lekcji nauczyciel podzielit

ucznidw na trzy grupy i rozdal kazdej z nich robota
oraz tablet. Prowadzacy zajecia zapisywat na tablicy
polecenia do wykonania, a zadaniem dzieci bylto za-
programowanie trasy docelowej robota oraz uzyskanie
wyniku obliczen tak, aby robot na koncu trasy mogt
go wypowiedzie¢. Dzigki tej pomocy dydaktycznej
uczniowie uczg si¢ matematyki w praktyczny i interak-
tywny sposob, co dodatkowo motywuje ich do nauki
1 sprawia, ze sg duzo bardziej zaangazowani w wyko-
nanie zadan.

Jeszcze inne zastosowanie robotow Photon ma
miejsce podczas lekcji informatyki we wszystkich
klasach naszej placowki. Urzadzenia umozliwiajag do-
skonalenie umiejetnosci programowania przy uzyciu
Scratcha, MakeCode, JavaScript i Pythona. Ponadto,
w klasie czwartej, roboty Photon wykorzystujemy do
nauki znakow drogowych podczas przygotowan do
egzaminu karty rowerowej. Na planszy z rozstawio-
nymi znakami drogowymi uczniowie majg mozliwo$¢
w praktyce sprawdzi¢ swoja wiedze, programujac ro-
boty tak, aby przestrzegaly nakazow i zakazoéw wyni-
kajacych z umieszczonych znakéw drogowych. Dzieki
dostepnym matom oraz pomocnym znakom drogo-
wym, roboty Photon stajg si¢ skutecznym narzedziem
do nauki praktycznych umiejetnosci, zwigzanych
z programowaniem i bezpieczenstwem na drodze.

Ciekawym pomystem jest wykorzystanie robo-
tow na zajeciach przyrodniczych do nauki kierunkdéw
swiata. Nauczyciel przygotowal mat¢ z oznaczeniami
skrotow kierunkdéw $wiata, a zadaniem dzieci byto
zaprogramowanie robota tak, aby dotart do wskaza-
nej przez nauczyciela pelnej nazwy kierunku $wiata.
To ¢wiczenie byto okazja do praktycznego wykorzy-
stania wiedzy i rozwijania umiej¢tnosci programowa-
nia oraz znakomitej zabawy.

Kolejng lekcja, podezas ktorej wykorzystano Pho-
ton-y byly zajecia geografii w klasie piagtej. Celem
uczniéw bylo rozpoznanie kontynentdow i oceandow
oraz wskazanie cech charakterystycznych dla tych
obiektow. Do podsumowania lekcji wykorzystano ro-
boty oraz mape¢ konturowg $wiata. Uczniowie mieli
za zadanie zaprogramowac robota tak, aby dotarl do
wskazanego przez nauczycielke kontynentu i podat
najwazniejsze, zapamigtane z lekcji, informacje o nim.

Nastepnym funkcjonalnym i interesujagcym urza-
dzeniem uzywanym dzigki programowi Laboratoria
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Przysztosci jest drukarka 3D. Uczniowie innej klasy
piatej wykorzystali ja do realizacji tego samego tema-
tu z geografii — wybrali z gotowej bazy mate szablony
kontynentow, ktore nastgpnie drukowali podczas zajec.
Podsumowujac lekcje ukrytam w worku wydrukowane
elementy, potozytam na podtodze czysta biatg plansze
i poprositam ucznidow o wyjmowanie z worka po jed-
nym przestrzennym wydruku. Nastgpnie dzieci rozpo-
znawatly, jaki kontynent wylosowatly, podawaty jego
nazwe i cechy, ktore zapamigtaty oraz kladly figurke
w odpowiednim miejscu na planszy tak, aby wspolnie
stworzy¢ mape Swiata.

Wiele emocji towarzyszto dzieciom podczas zajec
z wykorzystaniem dlugopiséw 3D, ktore pozwalaja na
realizacj¢ zadan tworczych. Na przyktad na biologii
mtodziez tworzyla modele komoérek zwierzgcych i ro-
slinnych. Natomiast na lekcji jezyka polskiego, w ra-
mach omawiania lektury ,,Magiczne drzewo. Czerwo-
ne krzesto”, uczniowie stworzyli model tytutowego
krzesta, co zainspirowato ich do ,,wymyslania” listy
zyczen dla dzieci z catego §wiata. Ciekawym pomy-
stem byto wykorzystanie dtugopisow 3D podczas zajgc
matematyki w klasie 6smej. Uczniowie tworzyli bryty
w formie modeli przestrzennych, ktore zdecydowanie
pomogly im w obliczaniu pola powierzchni i objgto-
$ci tych figur. Duza popularnoscia cieszyly si¢ zajgcia
techniczne i plastyczne, podczas ktorych wykorzysty-
wane byty dtugopisy 3D do tworzenia 0zdob zwigza-
nych z r6znymi §wigtami okoliczno§ciowymi. Na przy-
ktad przed Bozym Narodzeniem tworzyli ozdoby cho-
inkowe: aniofki, renifery i inne elementy dekoracyjne,
a podczas Wielkanocy duza popularnoscia cieszyly
si¢ pisanki, zajace i wszelkiego rodzaju koszyki. Na-
wet zajecia wychowawcze dajg mozliwo$¢ wykorzy-
stania nowoczesnych technologii. Podczas omawiania
tematu o emocjach, dtugopisy 3D byly wykorzystane
do tworzenia masek, ktore przedstawiaty rdzne emo-
cje towarzyszace dzieciom. Praca z dlugopisem 3D
wyzwala w uczniach pozytywne uczucia, co pomaga
im w zaspokojeniu potrzeby samodzielnego tworzenia.
Okazuje sig, ze narzedzie to moze by¢ wykorzystane
na wigkszosci lekcji, gdyz rozwija kreatywne mysle-
nie, zdolno$ci manualne i insiruje do pracy tworczej.

Bardzo duze zainteresowanie ucznidéw wzbudza
praca z klockami Lego, ktore zakupiliSmy w ramach
Programu Laboratoria Przysziosci. Klocki te to nie
tylko zabawa, ale tez niezwykle skuteczne narzedzie
edukacyjne. Kazda klasa podczas zaje¢ z wychowawca
miala okazj¢ korzystac¢ z klockéw. Uczniowie rozwijali
swojg kreatywnos¢, cierpliwo$¢ oraz umiejetnos¢ pracy
w grupie — cechy bardzo pozadane we wspotczesnym
$wiecie. Ponadto, klocki Lego znalazty zastosowanie
na zajeciach angielskiego, gdzie uczniowie tworzyli
konstrukcje z wykorzystaniem stownictwa z jezyka

Laboratoria
Przysztosci
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angielskiego, co pozwalato na praktyczne zastosowa-
nie wiedzy. Dzi¢ki temu nauka stawala si¢ ciekawsza
1 bardziej angazujaca.

Klocki Lego byly takze wykorzystywane do pro-
gramowania na zajeciach informatycznych. Nauczy-
ciele zastosowali scenariusze udostgpnione na stronie
LEGO, co umozliwiato uczniom nauk¢ programowa-
nia w prosty i atrakcyjny sposob. Taka forma pracy
byta bardzo skuteczna — dzieci szybko i z tatwoscig
przyswajaty umiejetnosci programowania, co przekta-
dato si¢ na rozwoj zdolnos$ci informatycznych i umie-
jetno$ci rozwigzywania problemow.

Dla najstarszej grupy uczniow atrakcyjnym sprze-
tem okazat si¢ aparat fotograficzny, najczesciej wyko-
rzystywany podczas zaje¢ plastyki. Mtodziez poznata
techniki fotografowania oraz programy do obrobki
zdje¢. Dzigki temu lekcje nabraly wymiaru praktyczne-
go i pozwolity na rozwijanie zainteresowan artystycz-
nych miodych ludzi. Wykorzystalismy takze sprzgt do
nagrywania dzwicku oraz green screena, co pozwolito
na nagrywanie ciekawych uje¢ z zycia szkoty oraz na
tworzenie roznego rodzaju materiatdéw wideo. Ucznio-
wie mieli okazj¢ doswiadczy¢ pracy z profesjonalnym
sprzetem, a takze zdobywaé umiejetnosci zwigzane
z rejestrowaniem i obrobka dzwigku oraz obrazu.

Sale robotyki stanowig doskonate miejsce nie tyl-
ko do prowadzenia zajg¢ grupowych, ale rowniez po-
zwalaja nauczycielom na indywidualne dostosowanie
sposobu nauczania do potrzeb kazdego ucznia. Dzig-
ki wykorzystaniu nowoczesnych narzegdzi 1 sprzetu,
uczniowie moga aktywnie uczestniczy¢ w zajeciach
i rozwija¢ swoje umiejetnosci, co przektada si¢ na ich
zadowolenie z nauki oraz zwicksza efektywno$¢ na-
uczania.

Agata Rojek

Nauczyciel geografii w Zespole Szkolno-Przedszkolnym
nr 1 w Malborku. Absolwentka Uniwersytetu Gdan-
skiego na wydziale Oceanografii i Geografii — kierunek
Geografia z tytutem magistra oraz studiéw podyplomo-
wych w zakresie edukacji wczesnoszkolnej i przedszkol-
nej (Wyzsza Szkota Nauk Pedagogicznych w Warszawie).
Od jedenastu lat pracuje z dzie¢mi i mtodzieza na réznych
etapach edukacyjnych. Uczy geografii w szkole podsta-
wowe] i ponadpodstawowe;j. Jej pasjg sg podroze. Bliski
jej sercu jest region, w ktérym mieszka —wojewddztwo
pomorskie, gdzie odkrywa i realizuje swoje pasje. Mysl
Alberta Einstein’a ,wielkim kunsztem wykazuje sie na-
uczyciel, ktéry potrafi sprawié, ze tworcze wyrazanie sie-
bie i nabywanie wiedzy staje sie zZrédtem radosci” towa-
rzyszy jej w zyciu zawodowym i prywatnym.
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W ksigzce przedstawiono szeS¢ réznych spojrzen na przedmioty
konkursowe PLZ Zdolni z Pomorza tj.. matematyke, fizyke, chemie,
informatyke, biologie oraz przedmioty rozwijajace kompetencje
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W sposOb szczegolny zostala zaprezen-
towana praca uczniow zwigzana z przy-
gotowaniem tzw. zadania dodatkowego
wraz z rozwigzaniem — tworczego, kre
atywnego spojrzenia uczestnikow
konkursu na zagadnienia bedace
przedmiotem ich zainteresowania.
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