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Justyna Plichta

Poczuj wiatr w zaglach!
SCENARIUSZ ZAJEC

Scenariusz zaje¢ nadestany na III Konkurs dla na-

uczycieli na scenariusz zaj¢¢ edukacyjnych o tematyce
morskiej — ,,Zajecia na fali”
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Imi¢ i nazwisko autora: Justyna Plichta
Nazwa i adres szkoly: Szkota Podstawowa nr 2
im. Mikotaja Kopernika w Kartuzach

. Termin przeprowadzenia zaje¢ otwartych: 26

kwietnia 2023 r.

. Liczba nauczycieli obserwujacych zajecia: 5

. Etap edukacyjny: klasy 1-3 szkoly podstawowej
. Przedmiot/rodzaj zajec¢: edukacja wczesnoszkolna
. Temat zajeé: Poczuj wiatr w zaglach

. Adresat zajeé: uczniowie klasy 1

. Cel glowny: Propagowanie tematyki zwigzanej

z szeroko rozumiang edukacja morska.

Cele operacyjne (szczegélowe):

Doskonalenie umiejetnosci czytania ze zrozumie-
niem.

Rozwijanie kompetencji matematycznych oraz
kompetencji w zakresie nauk przyrodniczych i na-
ukowo-technicznych.

Rozwijanie kompetencje porozumiewania si¢ w je-
zyku ojczystym.

Rozwijanie umiejetnosci uczenia sie.

Rozwijanie kreatywnosci.

Poznanie nadmorskiego potencjatu Pomorza.
Poznanie zagadnien wynikajacych z nadmorskiego
potozenia naszego regionu.

Ksztattowanie kompetencji kluczowych.
Ksztaltowanie tozsamosci regionalne;j.

11. Metody i techniki pracy dydaktyczne;j:

12.

metody oparte na stowie,

metody oparte na obserwacji,

metody oparte na praktycznej dziatalnosci uczniow,
metody oparte na obserwacji przyrodniczej,
metody aktywizujace.

Formy pracy:

praca w matych zespotach,

praca z calg grupa,

gra zespotowa typu escape room.

. Srodki dydaktyczne:

informacja z zasadami gry w escape room,
list z zadaniami do wykonania,

globus,

kreatywne patyczki,

14.

°
1.

plansze z ilustracjami ubioru kaszubskiego i ich
podpisy w jezyku kaszubskim,

puzzle z krajobrazem nadmorskim,

6 szklanek,

recznik papierowy,

3 r6znokolorowe barwniki spozywcze,

rybki,

wedka,

szkatulka,

patyczki kreatywne,

karteczki z emotkami wyrazajgcymi emocje: ra-
dos¢, obojetnosé, smutek.

Opis przebiegu zajeé:

Faza przygotowawcza:

Wytlumaczenie uczniom, na czym polega zabawa
escape room i co jest jej celem — celem gry jest
znalezienie kodu do szkatutki zakopanej w piasku.
Na poczatku uczniowie otrzymajg koperte z opi-
sem pierwszego zadania, po jego rozwiazaniu zdo-
beda pierwsza cyfre kodu. Rownoczesénie za kazda
poprawnie rozwigzang zagadke nauczyciel wrecza
nastepne polecenie. Zadania mozna wykonywac
indywidualnie lub w grupach. Decyzja, co do for-
my pracy zalezy od nauczyciela.

Przekazanie uczniom listu:

Witajcie mali poszukiwacze morskich skarbow!
Zapraszam Was do gry, w ktorej poczujecie wiatr
w zaglach. Przed Wami niezwykta misja: odnale-
zienie cyfi, ktore — utozone od najwyzszej do naj-
nizszej — utworzq kod potrzebny do otworzenia
szkatutki zakopanej w piasku. W szkatufce czeka na
Was niezwykty skarb. Zacznijcie od pierwszego za-
dania, ktére otrzymacie od nauczyciela. Zycze Wam
niezapomnianych wrazen podczas odkrywania no-
wych zagadek. Ahoj przygodo!

Po znalezieniu kodu do szkatutki uczniowie otrzy-
muja list, w ktorym opisana jest gtdéwna nagroda
oraz dodatkowe indywidualne kupony (zatacz-
nik nr 7). Kupony mozna zastgpi¢ inng nagroda —
decyzja nalezy do nauczyciela.

Faza realizacji:
Uczniowie po kolei rozwigzuja zadania:
Ulozenie puzzli (9 kawaltkow) z ilustracjg zawieraja-
cg krajobraz nadmorski (zatacznik nr 1).
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2. Wykonanie eksperymentu wedtug instrukcji (zatacz-
nik nr 2).

3. Wypisanie panstw, z ktorymi graniczy Morze Bat-
tyckie oraz wskazanie najdtuzszej rzeki w Polsce
z pomocg globusa. Policzenie glosek w wyrazie
rzeczka (zatacznik nr 3).

4. Lowienie rybek — na 4 rybkach znajduja si¢ tami-
glowki: rozsypanki literowe, sylabowe i wyrazowe
oraz zadanie z trescig (zalacznik nr 4).

5. Wykonanie konstrukcji todki z patyczkow kreatyw-
nych (zatacznik nr 5).

6. Dopasowanie kaszubskich podpiséw do elementow
stroju kaszubskiego (zatacznik nr 6).

Faza koncowa:

e Ulozenie kodu potrzebnego do otwarcia szkatutki
zakopanej w piasku (pojemnik z piaskiem).

e Otworzenie szkatulki i odczytanie listu, z ktorego

uczniowie dowiaduja sie, jaka czeka ich nagroda
— wyj$cie nad najblizsze jezioro, rzeke, plaze, plac
zabaw lub inne miejsce, gdzie beda malowac pej-
zaze. Dzieci musza zabra¢ ze sobg kredki i bloki
rysunkowe.
Witajcie ponownie mali poszukiwacze morskich
skarbow! Doskonale poradziliscie sobie z zadania-
mi. JesteScie Swietnymi matematykami. Rewelacyyj-
nie radzicie sobie z pracq z globusem. Znakomicie
uktadacie wyrazy oraz zdania. Jestescie kreatywni,
macie ogromng wyobraznig. Jednym stowem po-
czuliscie wiatr w Zaglach! Naprawde jestem z Was
dumnall!l A teraz pora poznaé nagrode. Jest nig
wyjScie na plac zabaw, ktory znajduje si¢ nad Je-
ziorem Klasztornym Malym. Zabierzecie ze sobg
kredki pastelowe oraz bloki i namalujecie pigkne
krajobrazy. Zycze niezapomnianych wrazen i piek-
nych prac. Ahoj!

e Dodatkowo, kazde dziecko losuje nagrodowy ku-
pon, ktory mozna wykorzysta¢ do konca roku
szkolnego, w dowolnym czasie (przyktady: kupon
na pomoc podczas sprawdzianu przy jednym za-
daniu; brak pracy domowej w danym dniu; moz-
liwo$¢ siedzeniu przy biurku nauczyciela podczas
jednej lekcji; mozliwosé prowadzenia lekcji przez
15 minut). Nauczyciel moze stworzy¢ kupony we-
dhug wtasnego pomystu.

Podsumowanie zajeé. Uczniowie otrzymuja kar-
teczki z 3 emotkami: wesola, obojetng oraz smutng
i koloruja te, ktora pokazuje, jakie emocje towarzyszy-
ly im podczas zaje¢¢ (zatacznik nr 7).

15. Refleksja autora scenariusza po przeprowadze-
niu zajeé
Podczas zaje¢ osiggnigto zaplanowane cele.
Uczniowie byli zaangazowani i aktywni. Wspotpraco-
wali ze sobg. Zindywidualizowanie sposobu wykony-
wania zadan, dostosowujac ich poziom do mozliwosci

percepcyjnych ucznidow oraz wskazowek zawartych
w zaleceniach poradni psychologiczno-pedagogicz-
nych, przyczynito si¢ do aktywnego udzialu w grze
wszystkich uczniow, réwniez tych z trudno$ciami
w nauce. Dzieci ze szczegdlnym entuzjazmem pode-
szty do wykonania eksperymentu oraz zadania kon-
strukcyjnego.

KARTY PRACY

Zalacznik nr 1

Ahoj wilki morskie! Zapraszam do zadania, ktore
polega na ulozeniu puzzli. Jak myslicie jaki krajobraz
znajduje sie na ilustracji? Zycze powodzenia!

Liczbg potrzebng do otworzenia szkatutki jest licz-
ba liter w wyrazie ,,morze”.

Zakgcznik nr 2

Ahoj wilki morskie! Zapraszam do zabawy w mor-
skich naukowcow. Wykonajcie doswiadczenie pt. ,,We-
drujaca woda” wedtug instrukcji. Nastgpnie zapiszcie
swoje spostrzezenia na karcie obserwacji. Zycze uda-
nego eksperymentowania!

Do wykonania do§wiadczenia beda potrzebne:

3 szklanki z woda,
3 puste szklanki,
— reczniki papierowe,
— 3 barwniki spozywcze np. czerwony, niebieski, zielony.

PRZEBIEG:

— Zabarw wode w 3 szklankach (kazda na inny kolor).

— Ustaw szklanki naprzemiennie w kole (szklanka
z woda, szklanka pusta, szklanka z woda, szklanka
pusta, itd.).

— Przygotuj 6 paskoéw z recznika papierowego, zwin je
w rulon i zegnij w literg ,,C”. W6z kolejno jednym
koncem do szklanki z zabarwiona woda, a drugim
do pustej szklanki.

— Doktadnie obserwuj, co si¢ dzieje, porozmawiaj-
cie o swoich spostrzezeniach. Czy na ziemi mozna
gdzie$ spotka¢ podobne zjawisko?

Kolejna liczba potrzebna do otworzenia szkatutki to
suma szklanek z wodg oraz pustych.

Zalacznik nr 3

Ahoj wilki morskie! Kolejne zadanie wymaga od
Was niezwyktej spostrzegawczos$ci i znajomosci poto-
zenia na globusie Morza Battyckiego. A wiec zaczy-
namy! Znajdz na globusie Morze Battyckie, a nastep-
nie wypisz panstwa lezace nad jego brzegiem. Uwa-
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ga! Przypomnij sobie, jaka litera zapisujemy nazwy
panstw, miast, rzek. A moze wiesz, jak nazywa si¢ naj-
dhuzsza rzeka w Polsce, ktéra wplywa do Morza Bat-
tyckiego? Policz gloski w wyrazie rzeczka.

Liczba glosek w wyrazie rzeczka to:.............

Kolejng liczbg potrzebng do otworzenia szkatutki jest
liczba glosek w wyrazie rzeczka.

Zalacznik nr 4
Ahoj kochani! Zapraszam do towienia rybek. Sa to nie-
zwykte rybki z zadaniami dla Was. Jestem przekonana,
ze $wietnie sobie z nimi poradzicie. Rozwigzanie 4.
zadania da kolejng liczbe, potrzebng do otwarcia szka-
tutki. Powodzenia!

Zadanie 1: Ut6z z rozsypanki literowej nazwy 3 ryb
zyjacych w Morzu Battyckim.

OSZDR...........

PTSZRO.........

Zadanie 2: U6z z rozsypanki sylabowej wyrazy.
BAKRY BARYCZOWKA ZAPLA LAFA

Zadanie 3: Ul6z z rozsypanki wyrazowej zdania.
wode Uwielbiam Morzu w Battyckim.

Zadanie 4: Rozwigz zadanie matematyczne 1 zapisz
odpowiedzi.

Kasia poptyneta w rejs statkiem z Gdanska do Gdyni.
Po drodze widziata 11 t6dek czerwonych i 9 niebieskich.

Ile razem 16dek widziata Kasia?

Kolejna liczbg potrzebng do otworzenia szkatutki jest
roznica otrzymanych wynikow.

Zalacznik nr 5

Swietnie sobie radzicie. W tym zadaniu musicie wy-
kaza¢ si¢ kreatywnoS$cig i wyobraznia przestrzenng.
Stworzcie konstrukcje 10dki z otrzymanych patyczkow
kreatywnych. Na koniec policzcie wykorzystane do
budowy todki patyczki — ich liczba to kolejny element

szyfru do szkatutki. Powodzenia!

Kolejng liczbg potrzebng do otworzenia szkatulki jest
liczba patyczkow uzytych do stworzenia todki.

Zakgcznik nr 6

Ahoj moi przyjaciele! To juz ostatnie zadanie, kto-
re polega na potaczeniu elementow stroju kaszubskie-
20 z jego nazwami. A moze brakuje ktoregos z wymie-
nionych elementow. Zycze powodzenia bystrzaki!
Elementy meskiego stroju kaszubskiego: KOSZULA, KA-
PELUSZ, LIWK, WEPS, BUKSY, SKORZNIE,

Elementy damskiego stroju kaszubskiego: ZEOTNICA,
KORALE, KOSZULA, GORSET, SPODNICA, SZER-
TUCH, WIKSOWKI

Kolejna liczbg potrzebng do otworzenia szkatutki jest
liczba fartuszkow widocznych na zdjeciach.
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Zalacznik nr 7

Zamknij oczy i pomysl, jak czutes§ si¢ / czuta$ si¢ pod-
czas zaje¢. Pokoloruj emotke, ktora odzwierciedla
Twoje emocje.

Scenariusz i zalgczniki
do pobrania

Justyna Plichta
Nauczycielka edukacji wczesnoszkolnej w Szkole Podsta-
wowej nr 2 im. Mikotaja Kopernika w Kartuzach. Pro-
pagatorka i realizatorka zaje¢ edukacyjnych o tematyce
marynistycznej w ramach Pomorskiego Programu Edu-
kacji Morskiej.
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