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Z zalozenia a i b s3 liczbami dodatnimi. Prosta CD
jest dwusieczng kata prostego, wiec jej rownanie to
y = x. Niech y = mx + n bedzie réwnaniem prostej AB.
Aby wyznaczy¢ wspotczynniki m i n nalezy rozwiazaé

uktad réwnan { 0=ma+n

b=m:0+n

Stad n=b oraz m = —E. Zatem y = —%x+b
jest rtownaniem prostej 4B. Punkt D(x,,x,) jest punk-
tem przecigcia prostych AB i CD, wigc jego wspotrzed-

ne spetniajg rbwnania tych prostych, czyli
b

Xp = _ExD + b.
.. ab
W konsekwencji xp = e

Zatem dtugos$¢ odcinka CD obliczamy ze wzoru:

e J(aafb)z # (acfb)z sl

b

To czyste pickno w matematyce - jedno zadanie,
a siedem sposobow dojscia do wyniku, przy wykorzy-
staniu réznych twierdzen i pomystow. Dlatego warto
uczestniczy¢ w zmaganiach konkursowych — wyzwala-
ja kreatywno$¢, pobudzajg logiczne myslenie, pozwa-
laja na twoércze poszukiwania optymalnych rozwigzan.

Wszystkich, ktorzy chea zmierzy¢ si¢ z podobnymi
problemami matematycznymi, zapraszamy do wzie-
cia udziatu w kolejnych edycjach Ligi Matematycznej
im. Zdzistawa Matuskiego.

*Lige Matematyczng prowadza pracownicy Instytutu Nauk Sci-
stych i Technicznych Akademii Pomorskiej w Stupsku we wspot-
pracy z nauczycielami I Liceum Ogolnoksztalcacego im. Bolesta-
wa Krzywoustego w Stupsku.

dr Irena Domnik

Adiunkt w Instytucie Nauk Scistych i Technicznych Aka-
demii Pomorskiej w Stupsku. Nauczyciel akademicki
z 30-letnim stazem pracy. Wspotorganizatorka konkursu
Liga Matematyczna im. Zdzistawa Matuskiego. Wspot-
autorka ,,Zbioru zadan z topologii ogdlnej z rozwigzania-
mi” oraz czterech tomdéw ,Zostan mistrzem matematy-
ki. Zbior zadan z ligi matematycznej z rozwigzaniami”.

dr Zofia Lewandowska

Starszy wykfadowca w Instytucie Nauk Scistych i Tech-
nicznych Akademii Pomorskiej w Stupsku. Nauczyciel
akademicki z 30-letnim stazem pracy. Wspodtorgani-
zatorka konkursu Liga Matematyczna im. Zdzistawa
Matuskiego. Wspotautorka ,Zbioru zadan z topologii
ogolnej z rozwigzaniami” oraz czterech tomoéw ,Zostan
mistrzem matematyki. Zbidr zadan z ligi matematycznej
z rozwigzaniami”.

Justyna Szczypek-Bogdanowicy

Gdzie cyfrowy emigrant spotyka cyfrowego tubylca

JAK ROZPOCZAC PRZYGODE Z KRAJOWYMI | MIEDZYNARODOWYMI PROJEKTAMI
eTWINNING NA WSZYSTKICH PRZEDMIOTACH?

W codziennej zwlaszcza
w okresie pandemii, czgsto zastanawiamy si¢ jak akty-
wizowac ucznidow. Ich motywacja i aktywno$¢ stano-
wig priorytet nauczycielskich decyzji. Obecnie, kiedy
czujemy si¢ pewniej w zakresie znajomosci technolo-
gii informacyjnych znalezienie bodzca, ktory skutecz-
nie pobudzi uczniow do dzialania jest jeszcze wigk-
szym wyzwaniem. Ksztalcac cyfrowych tubylcow,
czyli juz wszystkie roczniki ucznidw, stajemy przed
do$¢ duzym wyzwaniem, aby doréwna¢ im kroku
w obshudze réznorodnych narzgdzi cyfrowych, a na-
wet, zeby zaimponowa¢ im znajomos$cig TIK i zache-

pracy nauczyciela,

ci¢ do przyswajania wiedzy. Jesli nie chcemy zostac
w tyle za uczniem w sferze nowoczesnych technolo-
gii to platforma eTwinning bedzie dla nas skutecznym
1 zasobnym wsparciem.

Jak czytamy na stronie gléwnej portalu eTwinning
oferuje on ,,platforme¢ wspolpracy dla pracownikow
szkot tj. nauczycieli, dyrektorow szkot, bibliotekarzy,
itp. z krajow europejskich, ktore tutaj komunikuja sig,
wspolpracuja i realizujg projekty, dzielg si¢ i, méwiac
krotko, czuja sig 1 sa czescig najbardziej ekscytujacej
spotecznosci edukacyjnej w Europie”. Co cickawe
chociaz wspoélpraca w realizacji projektow europej-
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skich poczatkowo w duzej mierze wymagata znajomo-
$ci jezyka angielskiego, dzi$ juz moga z niej korzystac
réwniez nauczyciele, ktoérzy nie nauczajg tego jezyka.
W jej zasobach mozna rowniez odnalez¢ szkoty w na-
szym kraju realizujgce projekty krajowe, do ktérych nie
potrzeba znajomosci jezyka obcego. Moim zdaniem
jednak najwigksza wartoscig wspotpracy w eTwinning
jest mozliwo$¢ poznania europejskich rowiesnikoéw
i autentyczny kontakt z jezykiem. Dlatego w tym sen-
sie projekty eTwinning wydajg si¢ by¢ najlepiej zapla-
nowane, kiedy realizuje je nauczyciel przedmiotow np.
matematyczno-przyrodniczych przy wsparciu nauczy-
ciela jezyka angielskiego (ale moga to by¢ rowniez
inne jezyki europejskie, chociaz jezyk angielski jest
zdecydowanie najpopularniejszy).

Tematyka i zakres ich dziatania sag w zasadzie ni-
czym nieograniczone i zalezg tylko od pomystowosci
0sOb zaktadajacych i realizujacych projekt. Obecnie,
przy duzej $wiadomoS$ci znaczenia nauczania interdy-
scyplinarnego, wskazane jest, aby rozbudza¢ wsrod
uczniow zainteresowanie naukami $cistymi i przyrod-
niczymi. Projekty STEAM, od pierwszych liter angiel-
skich stoéw S — Science (nauki przyrodnicze), T — Tech-
nology (technologia), E — Engineering (inzynieria),
A — Art (sztuka), M — Mathematics (matematyka) 13-
czg w sobie zagadnienia interdyscyplinarne, pobudzaja
zainteresowanie naukami inzynieryjnymi i motywujg
uczniow do rozwijania wiedzy wlasnie w tych dziedzi-
nach, poniewaz dotycza autentycznych, praktycznych
kwestii pojawiajacych si¢ we wspotczesnym $wiecie.

Po zalogowaniu si¢ na portalu mozna znalez¢ mno-
stwo inspirujacych, zrealizowanych projektow, ktore
warto zaadaptowac do wlasnych potrzeb. Przykladowe
tematy to: ,,Przez zotadek do zdrowia”, ,,Odkryjmy ma-
gie Swiat”, ,,Zaprzyjaznij si¢ z kropka”, ,,Jem zdrowo
i kolorowo”, ,,English in my hometown” (,,Angielski
w moim miescie”), ,,Symbole narodowe”, ,,Zostan
zaradnym cyfrowym obywatelem”, czy ,,Sharp bra-
ins with mind games” (projektowanie gier do nauki),
»Adapt your future”, ,Lasy europejskim dziedzic-
twem” i wiele innych.

W palecie projektow eTwinning przewazajg te
dotyczace wszelkiego rodzaju réznic i podobienstw
kulturowych, wspdlnego dziedzictwa kulturowego,
projekty kulinarne i promujace zdrowe postawy, hi-
storyczne czy geograficzne oraz przede wszystkim
o tematyce ekologicznej i srodowiskowej, a takze doty-
czace kodowania i bezpieczenstwa w sieci.

W kazdym projekcie wskazane jest wykorzystanie
ciekawych narzedzi do pracy zdalnej, ktére zachgca
dzieci i mtodziez do wykonywania zadan. Realizu-
jac projekt po raz pierwszy zachgcam do dotaczenia
do ,gotowego" projektu, ktory zostat §wiezo zatozo-

ny przez doswiadczonego eTwinnera lub Ambasadora
eTwinning i ktéory ma koncepcj¢, zatwierdzong przez
Narodowg Agencje. Warto podkresli¢, ze kazdy czto-
nek platformy i kazdy projekt jest zweryfikowany
przez biuro w Polsce, a oczekiwanie na potwierdze-
nie zalozenia konta trwa zazwyczaj kilka dni. Plan
projektu musi zosta¢ zatwierdzony, a stac si¢ to moze
przy wspotudziale dwoch zatozycieli projektu (dwoch
szkot). Na szczescie sg to jedyne formalnosci. Poza
tym, nikt nie b¢dzie nas nadzorowat, nawet jesli nie
uda nam si¢ zrealizowa¢ zatozonego planu. Mozemy
za to ubiegac si¢ o nagrodg, czy wyrdznienie naszych
dziatan po zakonczeniu projektu w postaci odznaki
eTwinning — krajowej lub europejskie;.

Czym jest portal eTwinning poza wspdlpraca
szkot? Oczywiscie najwicksza jego korzyscig jest
mozliwos¢ realizacji wspolpracy europejskiej bez cza-
sochtonnej dokumentacji, a dzigki forum partnerskie-
mu — w zasadzie od reki. Ponadto, daje nam mozliwos¢
organizowania wirtualnych spotkan i wirtualnego
kontaktu dzieci i mlodziezy z rowiesnikami z Pol-
ski lub innych krajow, pozwala ksztaltowac postawy
obywatelskie i spoteczne, umiejetnosci wspotdziata-
nia, podejmowania inicjatyw, rozwoju kreatywnosci
i oczywiscie postugiwania si¢ nowoczesnymi techno-
logiami i jezykami obcymi.

Mowiac o korzysciach warto zauwazy¢, iz projek-
ty eTwinning sg bardzo dobrym punktem startowym
w programie Erasmus+. Po pierwsze pozwalaja na na-
wigzanie kontaktow — skompletowanie grupy projek-
towej 1 stworzenie tematu, ktéry w przysziosci moze
by¢ kontynuowany w formacie Erasmus+. Wnioski
Erasmus+, ktore wywodzg si¢ z wczesniejszego pro-
jektu eTwinning otrzymuja rowniez wigcej punktow
w ocenie wnioskow przez Narodowa Agencj¢ progra-
mu.

Korzysci mozna wymienia¢ bez liku. Co bardzo
istotne, eTwinning daje szerokie zaplecze rozwoju
zawodowego poprzez warsztaty i seminaria online
oraz stacjonarne. Platforma proponuje wiele kursow
i konferencji w kraju i za granicg, wspolfinansowanych
przez srodki europejskie 1 prowadzonych przez najlep-
szych specjalistdw na najwyzszym poziomie.

Twinning
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Jak zaczac¢?

1. Najpierw zatéz konto na portalu www.etwinning.net
1 zapoznaj si¢ na spokojnie z jego zawartoscig. Waz-
ne jest, ze bedziesz wykorzystywat dwie platformy
w ramach eTwinning: (1) https://www.etwinning.
net/pl/pub/index.htm — to miejsce dla spotecznosci
(w skrocie eTwinning net), (2) https:/live.etwin-
ning.net/ (eTwinning live) — to przestrzen do wspol-
pracy szkoét, czyli realizacji konkretnych projektow.
Jesli cheesz wprowadzi¢ projekty eTwinning w calej
szkolnej spotecznosci, mozna zaprosi¢ Ambasadora
Programu, ktory wdrozy kadre do pracy na platfor-
mie. Kazde wojewo6dztwo ma swoich przedstawicie-
li, ktorzy chetnie pomoga.

2. Kolejnym krokiem, po zalozeniu konta, bedzie
odszukanie interesujacego projektu (lub zatoze-
nie wlasnego) i1 znalezienie szkoly partnerskie;.
Aby sobie to utatwi¢ mozemy wyszuka¢ partneréw
na forum https:/live.etwinning.net/partnerforums.
Partneréw wyszukujemy w réznych kategoriach
wiekowych i1 zadaniowych. Znajdziemy tam mno-
stwo propozycji, pomystow i nauczycieli pasjona-
tow z roznych krajow europejskich. Kiedy dolaczy-
my do projektu, a przy odrobinie dobrej woli i czasu
nie ma z tym zadnego problemu, to nasz projekt
1 wspolpraca zaczynajg zy¢ wlasnym ekscytujgcym
zyciem, do ktorego zapraszamy uczniow.

3. Aby projekt byt atrakcyjny, nowoczesny i autentycz-
ny powinien wykorzystywac interesujace narzg¢dzia,
ktére pozwolg zmotywowac uczniow. Doswiadcze-
ni eTwinnerzy znajg ich mndstwo. Jesli cheecie je
pozna¢ mozecie wzig¢ udziat w tygodniowych, bez-
ptatnych kursach online, znajdziecie je tutaj: https:/
etwinning.pl/kursy-internetowe/. Szkolenia te oferu-
ja bogactwo tematycznych mozliwosci np. ,, Tydzien
ze smartfonem w klasie”, ,,Tydzien z gazetka onli-
ne” czy ,,Tydzien z kodowaniem offline”.

4. Nalezy pamigta¢, ze w razie potrzeby eTwinning
proponuje wsparcie wielu swoich specjalistow, kto-
rZy pomoga przy rozpoczynaniu, jak i udoskonala-
niu wspotpracy. Oprocz wcze$niej wspomnianych
Ambasadoréw Programu, mozna jeszcze wyr6znic¢
przedstawicieli kuratoriow o$wiaty (Krzysztof Kur-
szewski, Kuratorium O$wiaty w Gdansku, kontakt:
+58 669 34 11, mail: krzysztof. kurszewski@kurato-
rium.gda.pl), trenerow warsztatow komputerowych
czy trenerow kursow online. Lista wszystkich os6b
kontaktowych jest dostgpna na stronie https://etwin-
ning.pl/nasi-przedstawiciele/.

Warto podkresli¢, ze projekty eTwinning przyczy-
niaja si¢ do ksztaltowania wszystkich niezbednych

w XXI wieku kompetencji kluczowych zalecanych
przez Rad¢ Unii Europejskiej i sg uznane przez nia
jako jedna z najskuteczniejszych form pracy w ksztat-
ceniu. Mysle, ze przygotowujac zajecia z dzie¢mi
i mtodziezag w dobie rewolucji przemystowej 4.0 po-
winni$my pami¢taé, ze: ,,W gospodarce opartej na
wiedzy zapamigtywanie faktoéw i procedur jest kwe-
stig kluczowa, lecz nie wystarcza, by zapewnié postep
i sukcesy. W naszym szybko zmieniajagcym si¢ spote-
czenstwie istotniejsze niz kiedykolwiek wczesniej sa
takie umiejetnosci jak: umiejetnos¢ rozwigzywania
problemoéw, krytycznego myslenia, zdolno$¢ do wspot-
pracy, umiejetnos¢ kreatywnego myslenia, mys$lenia
komputacyjnego i samoregulacji. Sa to narzedzia po-
zwalajace to, czego si¢ nauczono, wprowadzaé¢ w zy-
cie w czasie rzeczywistym, by generowa¢ nowe idee,
nowe teorie, nowe produkty i nowa wiedze” (Zalecenia
Rady z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji
kluczowych w procesie uczenia si¢ przez cate zycie).

Analizujgc wszystkie opisane zalety goraco zache-
cam do wprowadzania eTwinning w szkolach. Realiza-
cja projektow daje poczucie ogromnej satysfakcji i roz-
woju zaré6wno uczniom, jak i nauczycielom. Mlodziez
chetnie angazuje si¢ w dziatania, ktore sa odstgpstwem
od lekcyjnej rutyny i prosi o wigcej. I o to wlasnie cho-
dzi!

Jesli masz jeszcze watpliwos$ci lub nie jestes pew-
ny, jak rozpocza¢ swoj projekt zapraszam do kontaktu,
chetnie pomogg.

Justyna Szczypek-Bogdanowicz

Nauczyciel konsultant ds. kompetencji kluczowych oraz
jezykéw obcych w ODN w Stupsku. Autorka i koordyna-
torka projektow Comenius, Erasmus+, eTwinning, Mi-
crosoft Innovative Educator Expert od 2018.
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