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 ZADANIA KREATYWNE. Rzuć 2 razy kostką i wylosuj kreatywne zadanie związanych z morzem.
Wykonaj wylosowaną pracę najlepiej jak potrafisz.
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2. OPOWIADANIE TWÓRCZE.  Wylosuj od 2 do 5 słów związanych z morzem i z ich wykorzystaniem ułóż
swoją morską opowieść. Rzucaj kostką po 2 razy, by wylosować słowa, które pomogą zbudować morską
historię.  Twoja praca powinna składać się z co najmniej ….. zdań.
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3.  MORSKIE OPOWIEŚCI - rzuć kostką i stwórz własną, kreatywną historię

5



3. MORSKA WYPRAWA Z PIRATEM Z PRZESZKOADAMI
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4. TRIMINO. Układanka obrazkowo-pojęciowa
Wytnij trójkąty. Ułóż  pary dopasowując obrazek do wyrazu.
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5. TRIMINO. Układanka pojęciowa
Wytnij trójkąty. Ułóż  pary wyrazów: polsko-angielskie
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6. GRA: JA MAM. KTO MA? Każdy uczeń biorący udział w grze otrzymuje kartę. Gracz rozpoczynający zabawę mówi “Ja mam...”  
i opisuje, co znajduje się w górnej części karty, którą posiada. Następnie zadaje pytanie „Kto ma...,,” i opisuje co znajdującą
się w dolnej części karty.  Na pytanie “Kto ma...” odpowiada uczeń, który u góry na swej karcie ma wymienioną postać/rzecz.

16



KTO MA?KTO MA? KTO MA?KTO MA?

JA MAMJA MAM JA MAMJA MAM

KTO MA?KTO MA?

JA MAMJA MAM

KTO MA?KTO MA?

JA MAMJA MAM JA MAMJA MAM

KTO MA?KTO MA?

JA MAMJA MAM

KTO MA?KTO MA? KTO MA?KTO MA?

JA MAMJA MAM JA MAMJA MAM

KTO MA?KTO MA?

JA MAMJA MAM

KTO MA?KTO MA?

17



KTO MA?KTO MA? KTO MA?KTO MA?

JA MAMJA MAM JA MAMJA MAM

KTO MA?KTO MA?

JA MAMJA MAM

KTO MA?KTO MA?

JA MAMJA MAM JA MAMJA MAM

KTO MA?KTO MA?

JA MAMJA MAM

KTO MA?KTO MA? KTO MA?KTO MA?

JA MAMJA MAM JA MAMJA MAM JA MAMJA MAM

KTO MA?KTO MA?

KTO MA?KTO MA?

18



KTO MA?KTO MA? KTO MA?KTO MA?

JA MAMJA MAM JA MAMJA MAM

KTO MA?KTO MA?

JA MAMJA MAM

KTO MA?KTO MA?

JA MAMJA MAM JA MAMJA MAM

KTO MA?KTO MA?

JA MAMJA MAM

KTO MA?KTO MA? KTO MA?KTO MA?

JA MAMJA MAM JA MAMJA MAM JA MAMJA MAM

KTO MA?KTO MA?

KTO MA?KTO MA?

19



7. KOŚCI OPOWIEŚCI. Twórcze opowiadanie z wykorzystaniem wylosowanych obrazków
Wytnij i sklej sześcian. Rzuć kostką określoną liczbę razy. Ułóż twórcze opowiadanie 
z wykorzystaniem wylosowanych obrazków.

20



21



8.  FISZKI. Marine animals



 FISZKI. Marine animals
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1. LATARNIE MORSKIE POLSKIEGO WYBRZEŻA
Przyporządkuj nazwy miejscowości latarniom polskiego wybrzeża. 
To zadanie możesz też rozwiązać online skanując kod qr.
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2.  POŁĄCZ  znak zakazu z jego opisem słownym

26



3. QR KOD DO KOLOROWANIA. Zagadki z morzem w tle
Rozwiąż zadania i działania. Wyniki znajdź w kodzie qr i odpowiednie kratki zamaluj czarnym długopisem. Po zamalowaniu
zeskanuj smartfonem kod i odczytaj hasło.
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4.  LABIRYNT.  Pomóż piratce  znaleźć drogę do skarbu
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LABIRYNT.  Pomóż piratowi  znaleźć drogę do mapy prowadzącej do skarbu
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5.  KOLOROWANKI Z MORSKIM MOTYWEM
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DYPLOM
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dla

EDUKACJI MORSKIEJ

 gen. Józef Haller

Narodowi potrzebne jest morze jak człowiekowi płuca
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PUCK, 22.09.2023
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Kiedy pieśń zaszumi w głowie,
Cały świat nabiera treści,

Wtedy chętnie słucha człowiek
Morskich opowieści...
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SZANTY SZ
AN

TY

SZA
NT

Y

SZ
KO

LN
E  

KOŁO  EDUKACJI  MORSKIEJ  I  ŻEGLARSKIEJMEDAL
Narodowi potrzebne jest morze

jak człowiekowi płuca
 gen. Józef Haller

SZA
NT

Y

SZ
KO

LN
E  

KOŁO  EDUKACJI  MORSKIEJ  I  ŻEGLARSKIEJMEDAL
Narodowi potrzebne jest morze

jak człowiekowi płuca
 gen. Józef Haller

SZA
NT

Y

SZ
KO

LN
E  

KOŁO  EDUKACJI  MORSKIEJ  I  ŻEGLARSKIEJMEDAL
Narodowi potrzebne jest morze

jak człowiekowi płuca
 gen. Józef Haller

SZA
NT

Y

SZ
KO

LN
E  

KOŁO  EDUKACJI  MORSKIEJ  I  ŻEGLARSKIEJMEDAL
Narodowi potrzebne jest morze

jak człowiekowi płuca
 gen. Józef Haller

SZA
NT

Y

SZ
KO

LN
E  

KOŁO  EDUKACJI  MORSKIEJ  I  ŻEGLARSKIEJMEDAL
Narodowi potrzebne jest morze

jak człowiekowi płuca
 gen. Józef Haller




