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Konkurs dla uczniéw klas VII i VIII szkoly podstawowej oraz gimnazjow wojewodztwa
pomorskiego w roku szkolnym 2018/2019
Etap Il — powiatowy
Przedmiot: INFORMATYKA

Liczba punktow do uzyskania: 50
Instrukcja dla rozwiazujacego

1. Zwro6¢ uwage, aby pliki zawierajace rozwigzania poszczegolnych zadah mialy zawartos¢ i
nazwy takie jakie okreslono w tresciach zadan. Nie przesylaj innych plikow niz te
okreslone w tresci zadan.

2. Pliki z rozwigzaniami umieszczasz poprzez formularz zamieszczony na platformie Zdolni
z Pomorza lub stronie internetowej Organizatora Pomorskiej Ligi Zadaniowej. Szczegoty
techniczne zwigzane z ta czynno$cig beda podane osobno. Tam roéwniez otrzymasz
instrukcj¢ jakie informacje dodatkowe, oprocz plikow z rozwigzaniami powinno si¢
przekazac.

3. Przy rozwigzywaniu zadah powinno si¢ wykorzystywaé te S$rodowiska 1 narzgdzia
programistyczne, ktorymi postugujesz si¢ w szkole lub w domu. W szczegdlnosci
dopuszcza si¢ nastepujace srodowiska:

a) systemy operacyjne — zarowno z grupy Windows, jak i dystrybucje systemu Linux;

b) pakiety oprogramowania biurowego- Microsoft Office, ale rowniez wersje otwarte
np. Libre Office;

C) jezyki programowania — C/C++,C#, Free Pascal, Java (kompilatory adekwatne do
uzywanych srodowisk systemu operacyjnego : DEV, GCC,G++ itd.);

d) Wwizualne $rodowiska programowania — Scratch, Logomocja lub inne mutacje
LOGO;

e) nie okre$la si¢ szczegdlowo numerdéw wersji uzywanego oprogramowania, aby
uczen mogt je elastycznie dostosowaé do uzywanych w szkole.

4. Programy nie powinny zajmowac si¢ testowaniem poprawnos$ci danych. Zaktada sie, ze
dane sg poprawne.

5. Zadania rozwigzujemy samodzielnie.

Powodzenia !
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Zadanie 1. (0 — 12pkt)

Grupa uczniéw otrzymala zadanie opracowania krotkiego Testu dla swoich rowiesnikow.
Test dotyczy¢ ma znajomosci podstawowych zagadnien spoteczno-politycznych i ma by¢
przeprowadzony w wersji elektronicznej. Uczniowie zdecydowali si¢ przeprowadzi¢ Test
przy pomocy arkusza kalkulacyjnego, ktory cho¢ nie jest typowym narzgdziem do tworzenia
formularzy testowych, ale jednak posiada niezb¢dne komponenty, by taki Test przygotowac.
Ponadto arkusz bedzie bardzo pomocny przy opracowaniu wynikow Testu. Twoje zadanie
polega na tym, aby pomodc uczniom w dwoch fazach realizacji tego Testu: przygotowaniu
formularza testowego oraz opracowaniu statystycznym wynikow Testu dla pewnej grupy osob.

a) W arkuszu nalezy wykorzysta¢ trzy Pytania testowe (podane ponizej) oraz jedno
Dodatkowe zwigzane z picig odpowiadajgcego. Test jest anonimowy i uczniowie nie
ujawniajg poza picig innych swoich danych.

Dane do Testu:

Pytanie 1. ,,Jak brzmi nazwisko aktualnego prezydenta USA?”

Pytanie nalezy umiesci¢ w arkuszu, a w jego otoczeniu (obok , pod spodem itp.) przygotowac
wyrdzniajacg ja komorke (np. kolorem), do ktérej odpowiadajgcy winien wpisa¢ odpowiedz.

Pytanie 2. ,Czy Moldawia jest czlonkiem NATO?”

Pytanie nalezy umiesci¢ w arkuszu, a w jego otoczeniu przygotowac tzw. pole wyboru
(Checkbox). Wybranie tego pola (zaznaczenie) musi oznacza odpowiedz twierdzaco na zadane
pytanie, za§ brak wyboru oznacza¢ odpowiedz negatywna.

Pytanie 3. ,Jaka metoda rozdzialu mandatow jest stosowana w polskich wyborach
parlamentarnych?”

Pytanie nalezy umiesci¢ w arkuszu, a w jego otoczeniu skonstruowac tzw. pole kombi (lista z
rozwijanymi wariantami wyboru) ina niej umieScié¢ trzy warianty odpowiedzi;

Odpowiedz 1. ,,Metoda Sainte-Lague”
Odpowiedz 2. ,,Metoda Hareya-Niemeyera”
Odpowiedz 3. ,,Metoda d’Hondta”

Odpowiadajacy ma wybrac z tej, listy jego zdaniem prawidlowa odpowiedz!
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Pytanie Dodatkowe — dotyczace pici nalezy skonstruowaé rowniez przy pomocy pola kombi,
tak jak w przypadku Pytania 3. Pytanie ma miec¢ tre$¢ ,,Wskaz swoja ple¢”. Powinno by¢ ono
umieszczone ponizej trzech pytan testowych, a w jego otoczeniu nalezy umies$ci¢ pole kombi
oraz umiesci¢ dwa warianty odpowiedzi:

Odpowied? 1. ,,Dziewczyna”

Odpowiedz 2. ,,Chlopak”

Test jest punktowany nastepujaco:

bt¢dna odpowiedz na dowolne pytanie: 0 punktow;
poprawna odpowiedz na Pytanie 1 lub Pytanie 2: 1 punkt;

poprawna odpowiedz na Pytanie 3: 2 punkty.

Opracowanie statystycznych wynikow Testu.

W tym samym arkuszu, ale w innym miejscu niz Test nalezy umiesci¢ specjalny wiersz, ktory
bedzie stuzyt do automatycznego ,,zbierania” tzw. Wiersz Zbierajacy odpowiedzi udzielone
przez aktualnie odpowiadajacego. W tym wierszu, W kolejnych komodrkach powinny znalez¢
si¢ nastgpujace informacje:

e litera D, jesli odpowiadata Dziewczyna;

e litera C, jesli odpowiadat Chlopak.

Dane w tym wierszu powinny si¢ aktualizowaé automatycznie, po kazdej zmianie odpowiedzi
(czyli gdy odpowiada kolejna osoba).

Poprawne odpowiedzi do Testu to:

Pytanie 1. ,,Trump”
Pytanie 2. ,,Nie”
Pytanie 3. Odpowiedz 3. ,,Metoda d’Hondta”

Przyklad: Kolezanka uktadajgcych Test odpowiedziata na pytania nast¢pujaco:
Pytanie 1. ,,Trump”
Pytanie 2. ,,Nie”
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Pytanie 3. ,,Metoda Sainte Lague”
Opisany wyzej Wiersz Zbierajacy odpowiedzi jest w tym przypadku postaci:

D 1 1 0 2 (odstepy wskazuja na kolejne komoérki w tym wierszu).

Uwaga ! Dla unikni¢cia probleméw zwigzanych z wielkoScia liter przyjmij, Ze poprawna
odpowiedz na Pytanie 1 jest zawsze udzielana w postaci ,,Trump” i odpowiedz ,,trump”
oraz kazda inna bl¢dna pisownia jest niepoprawna!

b) Utworz drugi arkusz o nazwie Statystyka, w ktorym znajda si¢ wyniki zbiorcze. Pomin
etap, w ktorym uczniowie zajmujg si¢ przesylaniem wynikow Testu (czyli opisanego na
koniec punktu a Wiersza Zbierajacego) do arkusza Statystyka, w ktorym znajdujg si¢
wyniki zbiorcze. Szczegdélowa organizacjg arkusza Statystyka zajmiesz si¢ w tej czgsci
zadania.

W arkuszu Statystyka nalezy przewidzie¢ miejsce na pigtnascie wierszy takiej postaci jak
Wiersz Zbierajacy. Dane majg by¢ przetwarzane w ,,porcjach” zawierajacych co najwyzej 15
odpowiedzi 0s6b wypetiajacych Test (maksymalnie 15 Wierszy Zbierajacych). W kazdej
chwili mozna jednak bedzie, przetworzy¢ rowniez ich mniejsza ilos¢, wiekszej jednak nie.

W arkuszu Statystyka nalezy przewidzie¢ obszar, w ktorym w kazdym momencie mozna
bedzie uzyska¢ odpowiedzi na nastepujace pytania:

e $redni wynik testu;

e S$redni wynik testu osobno podany dla Dziewczyna, a 0sobno dla Chlopak;

e suma punktow uzyskanych z catego testu osobno podany dla Dziewczyna, a osobno dla
Chlopak;

o wykres ilustrujacy liczbe punktow, uzyskang osobno dla Dziewczyna, a osobno dla
Chlopak dla poszczegolnych pytan (Pytanie 1, Pytanie 2, Pytanie 3);

e suma punktow uzyskanych z catego testu osobno podany dla Dziewczyna, a osobno dla
Chlopak z rozbiciem na:

» rozklad lacznej liczby punktéw uzyskanych przez rozwigzujacych tzn.
informacje: ile oséb uzyskato 0 punktéw, ile 1 punkt ile 2 punkty, ile 3 punkty,
a ile 4 punkty;

» numer najtrudniejszego pytania czyli w osobnej komorce ma pojawié si¢ tekst
Pytanie 1, Pytanie 2 lub Pytanie 3. Za najtrudniejsze pytanie uznamy takie, dla
ktérego procent uzyskanych punktéw jest najmniejszy (w stosunku do
maksymalnie mozliwej do uzyskania liczby punktow w danym momencie, czyli
dla danej liczby wynikow, ktore posiadamy - np. jesli w danej chwili mamy w
arkuszu Statystyka wyniki 8 osob, to maksymalnie do zdobycia za poprawne
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odpowiedzi na Pytania 1 oraz Pytanie 2 bytoby po 8 punktéw, a maksymalnie
do zdobycia za poprawng odpowiedzi na Pytanie 3 16 punktow). Jezeli w danym
momencie mamy wiecej niz jedng odpowiedz na pytanie numer
najtrudniejszego to wystarczy wskaza¢ dowolng z nich;

Wszystkie powyzsze wyniki powinny si¢ automatycznie aktualizowa¢ pod wplywem kazdej
zmiany w obszarze, w ktorym gromadzimy wyniki uzyskane przez rozwigzujacych (dopisanie
lub usunigcie Wiersza Zbierajacego, albo korekta wynikow w utworzonym juz Wierszu
Zbierajacym).

Do testow pozwalajacych stwierdzi¢ poprawnos$¢ przygotowanego w tym punkcie arkusza,
mozna sobie naturalnie tworzy¢ fikcyjne Wiersze Zbierajace z wynikami, w formacie takim
jak opisano w cze$ci a zadania (maksymalnie 15 wierszy). Do odpowiedzi oddajemy jednak
arkusz Statystyka z pustymi Wierszami Zbierajacymi, tak by sprawdzajacy mogt testowac
poprawnos¢ zastosowanych konstrukeji dla przygotowanych przez siebie danych.

Uwaga ! W obu czes$ciach zadania, oprécz tych elementéow, ktére powinny si¢ znalez¢ w
arkuszach, zgodnie z przedstawionym opisem mozesz w_innych miejscach obu arkuszy
(tego z punktu a i tego z punktu b) umieszczaé w réznych komorkach pomocnicze formuly
i konstrukcje pomagajace Ci w rozwiazaniu zadania.

Do oceny oddajesz plik (spakowany) zawierajacy komputerowq realizacj¢ konstrukcji
oraz obliczen, na podstawie ktorych uzyskales rozwigzanie zadania. Nazwa tego pliku to
Zadaniel. Powinien on skladaé si¢ z dwoch arkuszy o nazwach TEST i STATYSTYKA.
Zawartos¢ arkusza TEST powinna zawiera¢ rozwigzanie cze$ci a zadania, zas zawartosci
czeSci STATYSTYKA rozwiazanie czesci b zadania.
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Zadanie 2. (0 — 8pkt)

Z okazji 100 rocznicy odzyskania niepodlegtosci przez Polske w roku 2018 poproszono Ci¢ o
przygotowanie montazu o charakterze graficzno-multimedialnym. Montaz powinien sktada¢
si¢ z 4 niezaleznych czgsci, ktérych opis podano ponizej. Zaktada si¢, ze wybor odpowiedniej
czescei, ktora ogladajacy ma ochote obejrze¢ odbywa si¢ przy pomocy Menu postaci:

1 —Flaga i zyczenia.

2 — Krajobraz Polski.

3 — Dla cudzoziemca.

4 — Co$ dla ciala czyli polska kuchnia.
5 — Koniec.

Sposoéb realizacji Menu pozostawia Si¢ autorowi. Moze to by¢é dowolne rozwigzanie
pozwalajace z tego Menu przechodzi¢ do kolejnych czesci montazu.

Opis poszczeg6lnych czgsci montazu:

a) Flaga i zyczenia - w tej opcji mozna bedzie zobaczy¢ obraz flagi polskiej (bez orta), ale
w wersji, w ktorej jest rozwiana na wietrze, niejako ,,pofatdowana” — nie zwykty prostokat
podzielony na dwie czgs$ci w barwach czerwonej i bialej. Dodatkowo flaga powinna by¢
takiej wielkosci , aby na niej odpowiednio dobrang co do wielkosci i koloru dowolng
czcionkg zostaty zredagowane krotkie, Twoje whasne zyczenia dla naszej Ojczyzny na jej
setne urodziny. Zyczenia winny zawiera¢é minimum 50 znakéw, by¢ dobrze widoczne i w
catosci miesci¢ si¢ na fladze.

b) Krajobraz Polski — w tej czesci nalezy zmontowaé widokowke ztozong z 4 mniejszych
obrazéw rozmieszczonych mniej wigcej w 4 rogach gtownej widokowki. Kazda z
mniejszych widokéwek ma prezentowaé wybrane przez Ciebie miejsce naszego kraju.
Przy czym na kazdej z ,,matych” widokowek musi to by¢ inne miejsce 1 inna pora roku, w
ktorej dane miejsce jest prezentowane (wiosna, lato, jesien, zima). Dodatkowo na kazdej
z mniejszych widokéwek umies¢ dyskretny, identyczny, charakterystyczny element
Twojego autorstwa. Moze to by¢ np. matly ludzik podziwiajacy dane miejsce o danej porze
roku, ew. sympatyczny zwierzak itp. Pod kazda matg widokowka nalezy umiesci¢ podpis
np. ,,Gdynia latem ”, ,Zakopane zimg” itd. W $rodku gléwnej widokoéwki umiesc
sporzadzony dowolna czcionka tekst ,A TO POLSKA WEASNIE”. Szczegoly
techniczne zwigzane z wielko$cig widokéwek oraz np. ttem , kolorystyka, czy tez czcionka
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gtownej widokoéwki sa dowolne. Wazne, aby calo$¢ byla wykonana zgodnie z podanym
opisem, byla czytelna, a rézne elementy sktadowe nie przystaniaty innych. Uwaga !
Niektore pory roku sg dos¢ w naszym kraju podobne, jesli ogladac¢ je na zdjeciu. O ile nie
bedzie tu razacych sytuacji (drzewa bez liSci prezentowane jako lato) te subtelnosci beda
uwzgledniane na korzy$¢ autora.

c) Dla cudzoziemca — w tej opcji Twoje zadanie polega na przygotowaniu krotkiego
syntetycznego opisu naszego kraju (na wzor notki encyklopedycznej), nie krotszego niz
1000 znakow, ale nie przekraczajacego 1500 znakéw w jezyku angielskim, w dowolnym
edytorze tekstu.

d) Cos dla ciala czyli polska kuchnia — w tej opcji Twoje zadanie polega na wybraniu dwoch
dowolnych dan charakterystycznych dla naszej kuchni oraz ich zaprezentowaniu w formie
prezentacja multimedialnej, zrealizowanej przy pomocy dostepnych narzedzi.

e) Koniec — opcja pozwala zakonczy¢ ogladanie montazu.

Uwagi:

1. Narzedzia informatyczne niezbgdne do realizacji tego zadania (edytory grafiki, programy
do tworzenia prezentacji, itp.) autor dobiera samodzielnie, ale wskazane by byly to
narzedzia na tyle ogélnodostepne, by nie stwarzaly problemu przy ocenie zadania.

2. Przy ocenie zadania wazna bedzie techniczna (informatyczna) jako$¢ jego wykonania
(miedzy innymi wypetnienie okreslonych wyzej wymogoéw szczegdétowych). Czesé
merytoryczna, tez jest jednak istotna cho¢ na pewno ma mniejsze znaczenie tzn. btedy np.
jezykowe zwigzane z opcja 3, albo niescislosci w charakterystyce kulinarnej dan
wybranych do opcji 4.

Do oceny oddajesz plik pozwalajacy po uruchomieniu wybiera¢ z Menu jedng z czterech
opisanych w zadaniu opcji pod nazwa Zadanie2-menu, a takze wszystkie pliki, ktore
pozwalaja w pelni oceni¢ dzialanie wszystkich opcji.
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Zadanie 3. (0 — 8pkt)

Informatyka to $wiat kojarzony z zerami jedynkami. W zwigzku z tym Twoim zadaniem bedzie
napisanie programu, ktory dla zadanego parametru m (n liczba naturalna wigksza od 2, a
mniejsza lub rowng 22) wypisze na ekranie opisang ponizej kompozycje ztozong wilasnie z zer
i jedynek.

Kompozycja sktada si¢ z dwoch symetrycznych w stosunku do siebie obszarow, a liczba jej
wierszy jest uzalezniona od wartosci n (wartos¢ n winna by¢ odczytywana z pliku 0 nazwie
dane.txt) .

W pierwszym rzedzie pierwszego obszaru powinien by¢ wypisany rzad zer i jedynek (na
przemian zero i jedynka oddzielone odstgpem jednej spacji) o dtugosci n. Przy czym to czy rzad
rozpoczyna si¢ zerem czy jedynkg nalezy ustali¢ losowo. Kazdy kolejny rzad zer i jedynek jest
0 2 znaki zero lub jeden krotszy od poprzedniego, a doktadniej skrocenie dtugosci rzgdu polega
na tym, ze ,,zabieramy” w stosunku do poprzedniego rzedu znaki pierwszy oraz ostatni (oraz
odstep za i przed znakiem, ktoéry usungliSmy). Dodatkowo obowigzuje zasada, ze w tym
pierwszym obszarze calej kompozycji w rzedach o numerze parzystym zero wypisujemy w tej
kolumnie, gdzie w poprzednim rz¢dzie byla cyfra 1, a jedynki w tym miejscu, gdzie w
poprzednim rzedzie w tej samej kolumnie byta cyfra zero. Z kolei w rzedach o numerze
nieparzystym (oprocz pierwszego, ktory tworzony jest automatycznie po wylosowaniu
poczatkowego zera lub jedynki) zero wypisujemy w tym miejscu, gdzie w poprzednim rzedzie
w tej samej kolumnie byta takze cyfra 0, a jedynki w tym miejscu, gdzie w poprzednim rzedzie
w tej samej kolumnie byta réwniez cyfra 1. Pierwszy obszar kompozycji konczy si¢ rzgdem o
dhugosci 2 (gdy n bylo parzyste) lub rzedem o dlugosci 1, gdy n byto nieparzyste.

Drugi obszar kompozycji jest symetryczny (wzglgdem osi poziomej) w stosunku do rzedu
pierwszego. Doktadniej zaraz po ostatnim rzedzie obszaru 1 pojawia si¢ rozpoczynajacy obszar
drugi rzad o takiej samej dlugos$ci jak jego poprzednik (czyli 2 albo 1 zaleznie od tego czy n
byto parzyste czy nieparzyste). Kazdy kolejny rzad obszaru drugiego jest o dwa znaki zero lub
jeden dtuzszy od rzgdu poprzedniego(i oczywiscie o dodatkowe odstepy oddzielajgcy znaki 0
i 1). Tym razem dopisujemy po jednym znaku O lub 1 na poczatku i koncu kazdego nowego
rzedu. Ostatni rzad w drugim obszarze to rzad, ktoéry bedzie miat znowu dlugos¢ n. O
rozmieszczeniu zer i jedynek w drugim obszarze decyduje jedna ogdlna zasada — w obszarze
drugim w miejscu potozonym symetrycznie wzgledem wspomnianej osi poziomej w stosunku
do odpowiedniego miejsca obszaru pierwszego winna by¢ cyfra inna niz ta w obszarze
pierwszym tzn. jezeli w obszarze pierwszym mamy cyfr¢ 1 w pewnym miejscu to w miejscu
polozonym w stosunku do niego symetrycznie wzgledem osi poziomej w obszarze drugim
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winna by¢ wypisana cyfra 0, za$ jezeli w obszarze pierwszym mamy cyfre 0 w pewnym
miejscu, to w miejscu potozonym w stosunku do niego symetrycznie wzglgdem osi poziomej
w obszarze drugim winna by¢ wypisana cyfra 1.

Dodatkowo w pliku tekstowym o nazwie suma.txt program powinien podac liczbe zer (lub
liczbe jedynek — zauwazmy, ze liczby te sg identyczne), ktora zostata umieszczona w catej
kompozyciji.

Dane wejsciowe:

Plik dane.txt zawierajacy w swoim jedynym wierszu jedng liczb¢ naturalng n wigksza od 2 oraz
nie wigksza niz 22.

Dane wyjsciowe:

Wynik wys$wietlany na ekranie : w kolejnych liniach pojawiaja si¢ ciagi naprzemiennie w nich
wystepujacych zer 1 jedynek, oddzielonych pojedynczym odstepem. Pierwszy i ostatni cigg ma
dhugos$¢ n. Dlugos$ci pozostatych wierszy oraz kolejno$¢ wystgpowania zer i jedynek w kazdym
z wierszy winny by¢ zgodne z opisem podanym w zadaniu. Drugim wynikiem dziatania
programu winien by¢ plik suma.txt sktadajacy si¢ z jednego wiersza, w ktorym winna si¢
znalez¢ liczba zer (lub co na jedno wychodzi jedynek) , ktore zostaty umieszczone na ekranie
w catej kompozycji.

Przyklad 1
Jezeli w pliku teksty.txt mamy nastepujace dane:

7

To na ekranie pojawi¢ si¢ powinien nast¢pujacy wydruk (wariant, gdy losowo ustalono, ze
pierwszy wiersz zaczyna si¢ 1):

1010101
10101
010
0
1

101
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01010
0101010

A gdyby pierwszy wiersz zaczynat si¢ (po losowym tego ustaleniu) od 0 to na ekranie powinien
by¢ nastepujacy wydruk:

0101010
01010
101
1
0
010
10101
1010101
za$ w pliku suma.txt (dla obu wariantow) powinna si¢ znalez¢ liczba
16
Przyklad 2
Jezeli w pliku teksty.txt mamy nastepujace dane:
4

To na ekranie pojawi¢ si¢ powinien nastgpujacy wydruk (wariant, gdy losowo ustalono, ze
pierwszy wiersz zaczyna si¢ 1):

1010
01
10

0101
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A gdyby pierwszy wiersz zaczynat si¢ (po losowym tego ustaleniu) od 0 to na ekranie powinien
by¢ nastepujacy wydruk:

0101
01
10
1010
za$ w pliku suma.txt (dla obu wariantow) powinna si¢ znalez¢ liczba

6

Uwaga ! Jedynki i zera winny by¢ wypisane na ekranie na tyle precyzyjnie, aby nie
pozostawialy zadnych watpliwosci, w ktorej kolumnie si¢ znajduja

Do oceny oddajesz plik zawierajacy kod zrodlowy napisanego przez Ciebie programu.
Nazwa tego pliku to Zadanie3.
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Zadanie 4. (0 — 9pkt)

Algorytm Euklidesa wyznacza najwigkszy wspolny dzielnik dwoch liczb naturalnych (ale nie
dwdch zer). Funkcja rekurencyjna realizujaca ten algorytm moze by¢ zapisana nastgpujaca:

Funkcja NWD (a, b)

Jezelib = 0 towynik = a

w przeciwnym razie wynik = NWD (b, a mod b)

gdzie uzyty tu skrot mod oznacza reszt¢ z dzielenia liczb a i b.
Rozwiaz nastepujace problemy

a) w pliku tekstowym o nazwie Zadanieda opisz doktadnie krok po kroku jak realizowane
bytoby wywotanie funkcji NWD dla parametrow a = 56 i b = 21 i podaj wynik koncowy
dla tego wywotania

b) napisz program, ktory zawiera wersje funkcji NWD, nie korzystajaca z mechanizmu
rekurencji oraz przy jej pomocy dla pewnej naturalnej i wigkszej od 1 liczby a znajdzie
najwigkszy z jej najwigkszych wspdlnych dzielnikow liczonych z kolejnymi liczbami
naturalnymi pewnego n-elementowego ciagu.

Dane wejsciowe:

Plik NWD.txt zawierajacy w pierwszym wierszu liczbe naturalng a wigkszg od 1, w drugim
wierszu liczbe naturalng n (wigksza od zera) okreslajaca liczbe kolejnych wierszy pliku oraz w
kolejnych n liniach dowolne liczby naturalne (wigksze od zera), po jednej w kazdym wierszu.

Dane wyjsciowe:

Plik wynik.txt sktadajacy si¢ z jednego wiersza, w ktorym winna si¢ znalez¢ warto$¢
najwigkszego z sposrod n najwiekszych wspolnych dzielnikow obliczanych dla par: liczba a,
kolejna liczba ciagu (czyli kolejna z liczb poczawszy od 3 wiersza pliku NWD.txt).
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Przyklad

Jezeli plik NWD.txt zawiera nastepujace dane:
72

4

3

15

8

5

To w pliku wynik.txt powinna si¢ pojawi¢ liczba:

8

Objasnienie do przykladu

Poniewaz NWD(72,3) = 3,NWD(72,15) = 3,NWD(72,8) =8,a NWD(72,5) =1 wigc
najwigksza liczba sposrod NWD liczonych dla liczby 72 1 kolejnych liczb ciggu jest liczba 8.

Kod zrédlowy napisanego przez Ciebie programu umies¢ w pliku Zadanie4b

c) Uczniowie pewnej szkoty stajg na linii startu, aby wzig¢ udziat w pewnym biegu. Biegacze
nie maja do pokonania okreslonego dystansu, tylko rozpoczawszy bieg razem, ze
wspolnego startu, biegaja po trasie bedacej okrazeniem o dtugosci 1 km do czasu, az znowu
wszyscy spotkajg sie¢ razem w punkcie startu. Wtedy bieg si¢ konczy. Kazdy z biegaczy
chcialby wiedzie¢, ile kilometrow przebiegl w czasie wyscigu. Jednak poniewaz wyscig ten
potrafi trwa¢ bardzo dtugo, zawodnicy czgsto zapominajg ze zmeczenia ile dokladnie
przebiegli okrazen, mimo, ze kazdy z nich przebiega jedno okrazenie w statym, znanym
czasie (zaokraglonym do pelnej minuty). Napisz program, ktéry dla nastepujacych danych

e liczba zawodnikow — n
e czasy w minutach, jakie potrzebujg kolejni zawodnicy o numerach od 1 do n do
przebycia jednego okrazenia
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dla kazdego zawodnika obliczy, ile kilometrow przebiegl on w czasie wyscigu oraz poda
dodatkowo maksymalng odleglo$§¢ przebyta przez zawodnika, ktory przebiegh najwigcej
kilometréw i sume kilometrow przebytych przez wszystkich zawodnikow.

Dane wejsciowe:

Plik biegacze.txt zawierajacy w pierwszym wierszu liczbe naturalng n (wigksza od zera)
okreslajaca liczbe biegaczy i zarazem liczbg kolejnych wierszy pliku, za§ w kolejnych n liniach
dowolne, wigksze od zera liczby naturalne, po jednej w kazdym wierszu oznaczajgce czasy w
minutach jaki na pokonanie jednego okrazenia potrzebuja kolejni zawodnicy. Doktadnie; w
drugim wierszu mam czas pokonania okrgzenia przez pierwszego zawodnika, w trzecim przez
drugiego zawodnika itd., w ostatnim wierszu znajduje si¢ czas pokonania jednego okrazenia
przez ostatniego n-tego zawodnika.

Dane wyjsciowe:

Plik rezultaty.txt sktadajacy sie¢ n + 2 wierszy. W pierwszych n wierszach powinna si¢ znalez¢
informacja ile kilometrow podczas biegu przebiegli kolejni zawodnicy: w pierwszym wierszu
ile kilometrow przebiegt pierwszy zawodnik, w drugim ile kilometréw przebiegl drugi
zawodnik itd., w n-tym wierszu znajduje si¢ informacja ile kilometrow przebiegt n-ty
zawodnik. W wierszu n + 1 powinna si¢ znalezé maksymalng odlegto$¢ przebyta przez
zawodnika (jezeli kilku zawodnikow przebieglo ten sam dystans podajemy maksymalng liczbg
tylko jeden raz), zaS§ w wierszu n+ 2 sumg¢ kilometrow przebytych przez wszystkich
zawodnikow

Przyklad
Jezeli plik biegacze.txt zawiera nastepujace dane:
5

4
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To w pliku rezultaty.txt powinny si¢ pojawi¢ nast¢pujace liczby:
18

24

12

8

9

24

71

Objasnienie do przykladu

Zawodnicy uwzgledniajac ich indywidualne czasy, w ktorych przebiegaja jedno okrazenie
zakoncza bieg wspdlnie po 72 minutach. Z tego wynikaja liczby kilometrow jakie przebiegna
kolejni zawodnicy, podane w pierwszych 5 wierszach. Najwicksza z tych liczb to 24, a wigc
jest podana w szostym wierszu, a samu przebiegnietych kilometréw przez wszystkich
zawodnikow to 71 wigc ja zawiera ostatni wiersz.

Kod zrodlowy napisanego przez Ciebie programu umies¢ w pliku Zadanie4c.

Do oceny oddajesz pliki Zadanie4a, Zadanie4b oraz Zadanie4
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Zadanie 5. (0 — 11pkt)

Rozwazmy ciag n liczb naturalnych. Nalezy je uporzadkowaé rosngco ze wzgledu na liczbe
r6znych cyfr z jakich si¢ sktadaja. W przypadku dwoch lub wigkszej ilosci liczb sktadajacych
si¢ z takiej samej liczby roznych cyfr o kolejnosci decyduje wartos¢ liczby (mniejsza poprzedza
wickszg).

Dane wejsciowe:

Plik tekstowy ciag.txt zawierajacy w pierwszym wierszu liczbe naturalng n, wiekszg od zera
oznaczajacg liczbg elementow ciggu, a w kolejnych n wierszach liczby naturalne bedace
elementami tego ciagu (po jednej liczbie w kazdym wierszu). Zaktadamy, ze liczby ciagu sa
nie wieksze niz 10°.

Dane wyjsciowe:

Zapisane w pliku porzadek,txt w kolejnych wierszach (po jednej liczbie w wierszu) liczby
ciggu umieszczonego poprzednio w pliku cigg,txt , ale tym razem w kolejnosci od liczby, ktora
ma najmniej réznych cyfr, az do tej, ktéra ma ich najwiecej. W przypadku dwoch lub wigkszej
ilosci liczb sktadajacych si¢ z takiej samej liczby roznych cyfr o kolejnosci w pliku decyduje
warto$¢ liczby (mniejsza poprzedza wigksza), a jezeli maja dodatkowo t¢ samg wartos¢ to po
prostu wystepuja w pliku w sasiadujacych wierszach.

Przyklady

Jezeli w pliku cigg.txt mamy nastepujace dane:
8

2324

32

112376

123

321

11

57

3897
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to w pliku porzadek.txt powinni$my otrzymac nastepujace wyniki:

11

32

57

123

321

2324

3897

112376

Do oceny oddajesz plik zawierajacy kod zrodlowy napisanego przez Ciebie programu.
Nazwa tego pliku to Zadanie5.
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