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Projekt
winnowacje gwarancja skutecznej edukacji”

W Szkole Podstawowej z Oddzialami Integracyjnymi nr 4 w Shlupsku zostal wdrozony
innowacyjny projekt edukacji wczesnoszkolnej — innowacyjne zajecia na tabletach, w ktorym
ksztattowane sa w szczegdlnosci umiejetnosci myslenia matematycznego oraz umiejetnos¢ postugiwania
si¢ nowoczesnymi technologiami informacyjno-komunikacyjnymi (TIK). Do programu projektu
wprowadzono takze elementy przedsigbiorczosci, w oparciu o rozwijanie ciekawo$ci poznawczej
i kreatywnosci uczniow. Projekt ,,Innowacje gwarancjg skutecznej edukacji” jest wspotfinansowany ze
srodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego, w ramach Priorytetu IIL
Wysoka jakos¢ systemu o$wiaty, Dziatanie 3.3 Poprawa jakosci ksztalcenia, Poddziatanie 3.3.4
Modernizacja tresci i metod ksztalcenia, Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki 2007-2013.
Beneficjentem Projektu jest Miedzynarodowe Centrum Doskonalenia Kadr Sp. z o.0. Projekt jest
realizowany w dwoch klasach:

o 1d — uczniowie szescioletni — prowadzenie: Dorota Czerwinska,
« 1la — uczniowie siedmioletni — prowadzenie: Anna Szczepanska.

Koncepcja projektu

Koncepcja projektu zostala zawarta w Programie nauczania edukacji wczesnoszkolnej
ze szczegolnym uwzglednieniem umiejetnosci matematycznych, TIK oraz przedsigbiorczosci. Zgodnie
z obowiazujaca Podstawg Programowq Ksztafcenia Ogdlnego do mnajwazniejszych umiejgtnosci,
zdobywanych w trakcie ksztatcenia na poziomie edukacji wczesnoszkolnej, nalezg: czytanie, myslenie
matematyczne, mys$lenie naukowe, umiejetnos¢ komunikowania si¢ w jezyku ojczystym i w jezyku
obcym, zar6wno w mowie jak i piSmie, umiejetno$¢ uczenia si¢ jako sposob zaspokajania naturalnej
ciekawosci $wiata, odkrywanie swoich zainteresowan i przygotowanie do dalszej edukacji; umiejetnosé
pracy w zespole (Podstawa Programowa Ksztatcenia Ogdlnego dla szkot podstawowych, Rozporzadzenie
MEN z dnia 20 maja 2014 r.). Tak wyznaczone cele staly si¢ podstawa do podjecia dziatan edukacyjnych
ze szczegblnym uwzglednieniem umiejetno$ci myslenia matematycznego oraz stosowania przez dzieci
elementow przedsigbiorczosci.

Nauczyciele realizujacy ten projekt winni ktas¢ nacisk na tworzenie przestrzeni sprzyjajacej
zdobywaniu tych umiej¢tnosci przez wszystkie dzieci. Aby ten cel zostal osiggniety, projekt zaktada
indywidualizacj¢ procesu dydaktycznego (dostosowanie trudno$ci i liczby zadan oraz miejsca pracy
i narzedzi), uwzglednia rowniez dostosowanie tempa pracy do mozliwosci dziecka. Rozwdj kazdego
ucznia, objetego tym projektem, gwarantuje wielopoziomowa praca oraz zadania tworcze, dostosowane
do jego poziomu. Zrédtem poznania jest dziatanie, manipulowanie przedmiotami i osobisty kontakt
z przyroda, kulturg i ludzmi. Praca w parach i grupach w czasie rozwigzywania zadan w ramach projektu
rozwija umiejetnos¢ pracy w zespole i uczy zasad komunikowania si¢. Nauka rozpoczyna si¢ od tego, co
dziecku najblizsze i prowadzi ucznia na coraz dalsze obszary.

Program projektu zaktada opanowanie umiejetno$ci matematycznych, ktore beda eksponowane
we wszystkich edukacjach. Nauczyciel, ktory jest przewodnikiem, zache¢ca dzieci do stosowania
umiejetnosci matematycznych w codziennym zyciu oraz wskazuje pomoc w rozwigzywaniu problemow
matematycznych, ktorymi sg np. narzgdzia TIK. Zaj¢cia komputerowe rozwing roéwniez u dzieci
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umiejetnosci poshugiwania si¢ nowoczesnymi technikami komunikacyjnymi. Rola nauczyciela w tym
programie jest ciggle wspieranie i motywowanie dzieci do samodzielnej pracy. Zaro6wno umiejetno$ci
matematyczne, jak 1 poslugiwanie si¢ nowoczesnymi technologiami uksztaltuja w dziecku cechy
przedsigbiorczego czlowieka przysztoSci. Zajecia prowadzone w ramach projektu (realizacji jego
programu) zapewniaja dziecku i nauczycielowi wolno§¢ w wyborze metod pracy i form aktywnosci
(Program nauczania..., s.5-6).

W czasie zaje¢ wszystkie dzieci objete projektem korzystajg z tabletow, otrzymanych w ramach
projektu. Uatrakcyjnia to zajecia oraz umozliwia uczniom wigksze zaangazowanie w rozwigzywanie
zadan.

Cele realizowanego w ramach projektu programu sg nastepujace:
e rozbudzanie zainteresowan matematycznych uczniow,

o ukazywanie zyciowej przydatnosci rozumienia poje¢ matematycznych,

e uczenie matematycznego porzadku,

e uczenie wyciaggania wnioskow z wykonywanych ¢wiczen,

e ksztalcenie myslenia logicznego,

o ksztaltowanie osobowosci przedsigbiorczej,

e rozwijanie umiejetnosci komunikowania sig,

o ukazywanie wszechstronnego wykorzystania TIK,

e zapoznanie z elementami wychowania ekonomicznego,

e zachecanie do budowania wlasnych strategii myslowych,

e ksztalcenie umiejetnosdci $miatego prezentowania Swojego sposobu myslenia,

e rozwijanie pomystowosci i oryginalnosci w podejsciu do zadan i ¢wiczen,

e poszerzanie horyzontéw myslenia,

e rozbudzanie w dziecku wiary we wlasne sity 1 zdolnosci do osiggania trudnych celow,
e rozwijanie wytrwatosci w dochodzeniu do poprawnego rozwigzywania zadania.

e uswiadomienie, ze w uczeniu popetnia si¢ bledy konieczne do poznawania $wiata,

e angazowanie aktywnos$ci emocjonalnej w kazdym dzialaniu,

e zachecanie do podejmowania wysitku fizycznego.

W programie cele kierunkowe oparto o Teorig Inteligencji Wielorakich H. Gardnera.
Koncepcja ta zaktada, ze inteligencja nie jest jedna wiasciwoscig, ktora opisuje mozliwosci cztowieka
w zakresie aktywno$ci intelektualnej, ale istnieje kilka rodzajow inteligencji, w zaleznosci od tego, o jaki
rodzaj aktywnos$ci chodzi. Gardner pokazuje, ze inteligencja jest dynamiczna i wieloptaszczyznowa,
wykraczajaca poza zdolnosci lingwistyczno-logiczne, ktore tradycyjnie testujemy i oceniamy w szkotach.
W projekcie, wskazano na: Inteligencje Werbalng (stowng), Inteligencje Matematyczno-Logiczna,
Inteligencje Wizualno-Przestrzenng, Inteligencje¢ Fizyczno-Kinestetyczng, Inteligencje Muzyczno-
Rytmiczng (stuchowa), Inteligencje¢ Interpersonalng (mig¢dzyludzka), Inteligencj¢ Intrapersonalng
(wewnetrzng). Glowne zatozenia koncepcji sa nastepujace:
Kazda osoba posiada wszystkie rodzaje inteligencji, rozwinigte w réznym stopniu.

— Inteligencje tworza profil niepowtarzalny dla innych jednostek.

— Profile te s3 dynamiczne i zmieniajg si¢ w trakcie rozwoju jednostki.

—  Waszystkie inteligencje wspolpracuja ze soba w roznych konfiguracjach.

— Inteligencje mozna rozwija¢ poprzez réznorodne ¢wiczenia (H. Gardner, Inteligencje wielorakie.
Nowe horyzonty w teorii i praktyce, MT Biznes, Warszawa 2009).



Nauczyciel rozpoczynajacy realizacje projektu rozpoznaje zatem poziom sprawnosci
intelektualnych oraz zdolnosci kazdego dziecka. Warunki realizacji celow programu, zgodnie z nowa
Podstawg programowsg, wynikajg z portretu psychofizycznego dziecka 6-letniego. Opierajgc si¢ na tych
uwarunkowaniach, niniejszy program wykorzystuje nastepujace metody pracy (wg W. Okonia):

« metody podajace — oparte na przyswajaniu,
e problemowe — oparte na odkrywaniu,

« waloryzacyjne — oparte na przezywaniu,

o praktyczne — oparte na dziataniu.

Wskaza¢ tu nalezy rowniez na zabawy (kierowane i spontaniczne), ktore stanowia element
codziennego zycia dzieci. Rodzaj zabaw kierowanych przez konkretna osobe mozna dostrzec miedzy
innymi na zaj¢ciach edukacji wezesnoszkolnej, kiedy osoba prowadzaca jest nauczyciel, ktory czuwa nad
ich przebiegiem zabawy i okreSla jej zasady. Zabawy wyzwalajg takie aktywnosci u ucznidéw, jak np.
aktywno$¢ ruchowa, umystowa, tworcza i spoteczna. Rozwijaja inteligencje wielorakie oraz
pomystowos¢. Dzieki zabawom dzieci ucza si¢ rozwigzywania problemow, pokonywania trudnosci.
Potrafig cieszy¢ si¢ z wygranej i ucza godzenia z przegrang. Wczuwajg si¢ w sytuacje drugiej osoby
i nabywajg umiejetnosci wspolpracy w grupie. Ze wzgledu na wiele walorow, jakie majg zabawy,
W niniejszym projekcie starano si¢ je traktowac priorytetowo. Eksponowane sa tu rowniez tresci
praktyczne, ktore realizowane sg dzicki metodom czynnos$ciowym.

Cickawg forma pracy sa zajecia w terenie. Dzigki wykorzystaniu roznych sposoboéw mierzenia
(kroki, skakanka, miara metrowa) uczniowie mierza rézne naturalne obiekty. Ksztattujac rozumienie pojec
metoda czynno$ciows, korzystamy z listy ¢wiczen, zaproponowanych w projekcie przez profesor Zofi¢
Krygowska. Sg to m.in.:
o ¢wiczenia proste, w ktorych uczen ma wykonywac prosta czynnos¢ lub ciag czynnosci, prowadzacych
do opanowania danej operacji;
e (¢wiczenia odwrotne, wymagajace wykonywania czynnosci odwrotnej do poprzedniej;
o ¢wiczenia na r6znych materiatach, w roznych poto-zeniach, w réznych sytuacjach;
e ¢wiczenia prowadzace do réznych ciagéw czynnosci o tym samym rezultacie, np. rozne dowody tego
samego twierdzenia, rézne sposoby rozwigzywania tego samego zadania;
e ¢wiczenia w stownym opisie czynnosci;
o ¢wiczenia prowokujace konflikt myslowy;
e ¢wiczenia w réznych formach przedstawienia, ilustrowania lub zapisu tego samego zadania
(Z. Krygowska, Zarys dydaktyki matematyki, cz. 1 Warszawa 1977).
W zakresie edukacji z przedsiebiorczosci postugujemy si¢ nastepujacymi formami pracy:
e planowanie wydatkoéw, wycieczki,
e wyszukiwanie informacji w r6znych zrédtach,
« tworzenie kolekgji.

Jak wskazujg najnowsze badania, przeprowadzone przez Instytut Badan Edukacyjnych, dobor
odpowiedniego programu nauczania umozliwia uczniowi zarowno szescioletniemu, jak i siedmioletniemu
prawidlowe przyswajanie wiedzy i osigganie wysokich kompetencji w czasie realizowania procesu
edukacyjnego (http:/eduentuzjasci.pl). Takie szanse daje realizacja programu projektu ,,Innowacje
gwarancjg skutecznej edukacji”.

Uwazamy, podobnie jak autorzy projektu, ze poprzez realizacj¢ zawartego w nim programu
nauczania, wskazane metody i1 tre§ci nauczania, nauczyciel moze organizowaé ciekawe sytuacje
dydaktyczne, uaktywniajgce rozne sfery psychiki dziecka. Uczniowie naszych klas aktywnie angazujg si¢
w to, co dzieje si¢ na zajeciach. Z wielka przyjemnoscia wykonuja éwiczenia interaktywne na tabletach.
Nie sprawia im to juz wigkszych problemow. Dzieci coraz lepiej radza sobie z umiejetnosciami
praktycznymi, sprawnoscig rachunkows, z my$leniem matematycznym. Uczniowie potrafig obstugiwaé
komputer. Sprawniej pracujg w programie Paint. Piszg wyrazy z poznanymi literami, przepisujg poznane



teksty z ,,Naszego Elementarza”, probuja swoich sit w programie Word. Czasami przeszkoda w plynnej
realizacji zadah bywa zmienna sita sygnatu internetowego (zadania z tabletami). Poza tym realizowane
przez nas zadania projektowe znacznie wspieraja zmian¢ modelu nauczania w naszych klasach, poprzez
podniesienie umiejetnosci pracy zespotowej (kooperacji) naszych ucznidow oraz wykorzystanie TIK
W procesie edukacji. Uwazamy, ze dobre jest to, iz nasi uczniowie rozpoczeli swoja edukacje z internetem
nie w sposéb spontaniczny, od réwiesnikow, ale w sposodb usystematyzowany, zaczynajac od poznania
zasad bezpiecznego korzystania z zasobow sieci i zrozumienia zagrozen ptynacych z obcowania
Z wirtualnym $wiatem.

Dorota Czerwinska
Anna Szczepanska
nauczycielki edukacji wczesnoszkolnej
w Szkole Podstawowej z Oddziatami Integracyjnymi nr 4
im. G. Morcinka w Stupsku
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