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Symulacje komputerowe na lekcjach informatyki
i zajeciach komputerowych

PROGRAM AUTORSKI

Jestem nauczycielem informatyki w Zespole Szkolno-Przedszkolnym w Zelkowie.
W ramach realizowanego przeze mnie na zajgciach programu autorskiego, uczniowie mieli mozliwos¢
poszerzenia swoich umiejetnosci z zakresu praktycznego wykorzystania algorytmiki oraz myslenia
logicznego. Program miat takze zachgca¢ uczniow do samodzielnego szukania rozwigzan réznych
problemow — nie tylko informatycznych.

Glowne cele programu to:
* rozwijanie zainteresowania narz¢dziami Technologii Informacyjne;j,
» przygotowanie do aktywnego zycia w ,,spoteczenstwie informacyjnym”,
» rozwdj intelektualny i zawodowy,
» wskazanie powigzan informatyki z innymi dziedzinami zycia,
= wprowadzenie do podstaw algorytmiki,
* opanowanie wizualnego jezyka programowania,
* rozwigzywanie problemow algorytmicznych za pomocg poznanego j¢zyka programowania,
» tworzenie wlasnych programow.

Programem zostali objeci uczniowie szkoly podstawowej, klas V i VI oraz uczniowie
Il klasy gimnazjum. Zaj¢cia zostaly zrealizowane w oparciu 0 nastgpujace oprogramowanie:
» szkota podstawowa — oprogramowanie dostepne na stronie http://studio.code.org/ oraz popularny
program Scratch.
= gimnazjum — Code Editor dostepny na stronie https://blockly-demo.appspot.com, Scratch.

Wykorzystane programy bazuja na wizualnym jezyku programowania. Jest to stosunkowo
prosty do opanowania jezyk, co znaczaco ulatwito nauke¢ programowania. Wigkszo$¢ uczniow —
zarbwno szkoty podstawowej jak i gimnazjum — bez wigkszych probleméw opanowato podstawy
programowania i realizowato wyznaczone cele w tym napisanie wlasnego programu.

Przyktadowe materiaty, dotyczace realizowanego programu autorskiego, udostepnitem na
stronie www.szkolazelkowo.pl w zaktadce Kodowanie. Sg tam zamieszczone migdzy innymi takie
¢wiczenia, jak:
= Kurs Scratch.
= Pomoc — Blockly kodowanie.
= Cwiczenia z zotwiem — Blockly.
= Kodowanie w Blockly — ¢wiczenia.

» Zamiana miejscami — ¢wiczenia.
» 10 pytan i odpowiedzi.

Pomys$lny przebieg zaje¢ zacheca do rozwazan nad szerszym wprowadzeniem elementow
programowania do podstawy programowej zaje¢ komputerowych (szkola podstawowa) jak
i informatyki (gimnazjum).

Robert Kutakowski
nauczyciel informatyki
Zespot Szkolno-Przedszkolny w Zelkowie
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